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Czy twórcy polskiego | 
Painkillera mają powody | 
do obaw? Odpowiedź — | 
w naszej recenzji! 
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Kazdy fan FPS-ów, szczególnie tych osadzonych 
w realiach II wojny światowej, czekał na ten tytuł 
z zapartym tchem. Było warto - Call of Duty 2 
spełnia pokładane w nim nadzieje! 


Heroes of the Pacific...............1-1.««.... 36 
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Kolejny długo oczekiwany FPS w RÓ numerze. 
© Quake IV mówiło się, że będzie to produkcja 
wyglądem z 2005 roku, ale grywalnością 
z AD 2001. Przeczytaj, czy tak jest w istocie. 
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The Movies »2 
Czy śmulado filmowego światka jest wreszcie 
taką grą Petera Molyneux, na jaką czekaliśmy 
- oryginalną, grywalną i pozbawioną błędów? 
Czytaj naszą recenzję! 


The Ultimate Spider-Man ................. 54 
W4OK: Dawn of War — Winter Assault..58 
Rome: Total War — Barbarian Invasion.58 
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Pisze my o dwóch formatach, które zastąpią DVD. 
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| Czyzakilka lot korzystać będziemy z płyt Blu-ray, | 
| czy HD DVD? | 
| Nowości sprzętowe — testy i nowinki. 70 | 
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Fahrenheit ........ AAAA „.. 62 
Kompletny opis przejścia najciekawszej gry przy- 
| godowej tego roku. Rozwiąż z naszą pomocą za- 
| gadkę pradawnego kultu! 
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| _Joodwieczny problem polskiego rynku = oryginalne 


|| gry są drogie, ludzie kupują więc piraty, a że ku- 
| pują piraty, gier oryginalnych sprzedaje się mało, 
więc... są drogie. Błędne koło, o którym od dawna wszy- 
scy wiedzą i na które wszyscy narzekają. Trzeba jednak 
przyznać, że wciągu kilku ostatnich lat sytuacja znacznie 
się poprawiła i oryginały, przynajmniej wydawane przez 
największych w branży, systematycznie taniały. Kiedy 
wydawało się, że taniej już nie będzie, zarówno graczy, 
jak i konkurentów zaskoczyła firma Cenega - jej akcja 
o nazwie Rewolucja Cenowa może poważnie 
wstrząsnąć rynkiem. 


Cozaproponowała Cenega?Premierowegrywpol- 
skich wersjach językowych w cenie 29,90 zi. 
To rzeczywiście rewolucja, tym bardziej że tytuły obję- 
te tą akcją to ani nie starocie, ani nie budżetówki, tylko 
naprawdę porządne produkcje. Choćby komputerowa 
wersja planszówki Dyplomacja, nowa część serii UFO, 
strategie Qutfront i $tar Wolves. Największe premie- 
ry Cenegi, Brothers in Arms: Earned in Blood, Prince 
of Persia: Two Thrones czy Peter Jackson's King Kong, 
sprzedawane będą niestety w normalnych cenach, 
ale i tak nie sposób nie docenić tego posunięcia. Jeśli 
konkurencja zareaguje zgodnie z prawami rynku, ceny 
oryginalnych gier spadną jeszcze bardziej. Wypada się 
tylko z tego cieszyć. 


Tym bardziej że worek z grami 
rozwiązał się na dobre i z tru- 
dem mieścimy w Clicku re- 
cenzje tego, co na rynku 
najważniejsze. W tym 
numerze sq to FPS-y Call 
of Duty 2 i Quake4, stra- 
tegie Age of Empires III 
i Dragonshard, przy- 
godówka MystV. 
Tych tytułów nie 
trzeba komento- 
wać, mówią same za siebie. Szkoda 
czasu - zapraszamy do lektury! 


RoRacje 


bardziej, ale 
największe 
produkcje jak 
Call of Duty 2, 
jeszcze długo 


będą dużo. 


Na astępny Click 'Ww v spr. GUCY4 BI'4 IREK 


| A w nim na pewno*: 


- recenzje nowości - w tym m.in. Prince of Persia: Two 


I Thrones, Need for Speed: Most Wanted, Pro Evolution 
| Soccer 5 
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Gra samochodowa bazująca na licencji słyn- 
nego, kultowego filmu z 1969 roku z Michae- 
lem Cainem w roli głównej. Trudno, by obraz 
ten nie zwrócił na siebie uwagi — opowiadał 


o szajce złodziejaszków, którzy przy użyciu au- || 


tek Mini Cooper przeprowadzali skok stulecia. 
To samo będzie twoim zadaniem w grze. 


Poza trybem fabularnym (wskazówki, jak go 


mu, gra oferuje również kilka trybów dodatkowych. Można w nich pojeździć, nie 
przejmując się zupełnie gangsterską fabułą. Gra porównywana była do 
LOS katie żeli Driver aówórzm % Hutch. Całkiem SUSZA 
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| * Pełna wersja: 

| The Italian Jab 
* Wersja demo: 

| Trackmania Original 
* Film: 

Call of Duty 2 

|" Freeware: 

| BMX ŚSimuletor 

| Jet Set Willy 

| Manie Miner 

, Duck Doom Deluxe 

| Llamatron 

| Treasure Island Dizzy 
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przejść, znojdzlażz na słycio: z Warlords IV PL), który ściśle podąża za akcją fil- 
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Land of the Dead: Return to Fiddler's Green 
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Conflict: Global $term 
Heroes of tha Pacific 

Quake 4 

The Suffering: Ties That Bind 
Tomb Raider: Legend! 
Ultimate SpiderMan 
Vanguard: Saga of Heroes 


+ NA DVD PONADTO 
* Wersje demo: 
Cold War 
GT Legends 
Myst V 
Peter Jackson's King Kong 
Rome: Total War - Barbarian Invasion 
Starship Troopers 
Total Overdose 
UFO: Aftershock 
Warhammer 0, Dawn of War - Winter Assat 
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Najnowsza część popularnej serii turowych gier strategicznych wzbogaconych 
elementami RPG. W tej odsłonie stajesz na czele armii, która walczy 
a władzę nad krainą o nazwie Etheria. 


Warlords |V wprowadza wiele innowacji do serii, między innymi tzw. Speed 
Tactical System, dzięki któremu akcja toczy się dużo żwawiej niż w większości 
gier strategicznych. Recenzenci chwalili również dopracowaną sztuczną inte- 
ligencję komputerowych przeciwników oraz dużą różnorodność armii i oddzia- 
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łów - masz tu do wyboru 10 stran konfliktu i 120 jednostek. 2 


Niżej 


guracjach komputerowych, 


Prablemy z uruchomieniem gier sq zazwyczaj 
związane z nieprawidlową konfiguracją PC lub 
"niepoprawnym działaniem sterowników karty 
| graficznej lub DirectX. 


Przypominamy, że biblioteki DirtectX muszą 

m być zawsze instalowane jako ostatnie. Wska- 

| zana jest też ich reinstalacja po wgraniu no: 
| wych sterowników karty graficznej. 


Wiele problemów może rozwiązać instalacja 
pasa najnowszych wersji sterowników do kart gra- 
ficznych, jednak w wypadku starszych modeli 
= jest to często niezalecane! Przed instalacją 
sprawdź, które wersje plików sq wskazane dla 
twojej karty! 
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OWE Da Grasso znajdziesz: w następujących lokacjach: 


01. Aleksandrów Łódzki 
02. Bełchatów 
03, Bialsko-Biala 
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0/. Grodzisk Mazowiecki 
OB. Grójec 

09. Kalisz 

10. Kotowice 

11. Kędzierzyn (stacja PKN ORLEN) 
12, Kozie 

13. Konin 

14, Kielce 

15, Kraków 

16, Kutna 

1/. Legionowo 

18, Lublin 

19. Łowicz 

20. Łódź Bałuty 

21. Łódź Chojny 


22. któgdzź Dąbrowa 37. Rzeszów 
23. kódz Retkinia 38. Rzgów 
24, Łódz Teofilów 39, $leradz 


25, Łodz Widzew 

26, Olsztyn 

27. Ostrów Wialkopolski 
28. Ostrowiec Świętokrzyski 


40, Skierniewice 
4 1 $ochaczów 
42. $osnawiec 
43. Śtolowo Wola 
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1 Wszystkie gry zamieszczone na naszych CD zo 

staly sprawdzone przed wysłaniem do tłoczni. 
Mimo to nie możemy zagwarantować prawidło- 
wego działania programów na wszystkich konfi- 


o lacadassć ków sk zma cć Lafuokśł Wad, 


By upewnić się, czy problemy związane sq 
z wadliwym tłoczeniem płyty, czy z niewłaści: 
wą konfiguracją komputera, sprawdź działanie 
gry na innej maszynie (np. u kolegi). 


Jeśli problemów nie udaje się rozwiqzać i po: 
wtorzają się one na więcej niż jednym kampu- 
terze, dzwoń: 

(0-71) 341-20-83 wew. 100 

w dni zada od 11.00 do 15.00. 


Reklamacje pocztą prosimy 
wysyłać na adres: 
Wydawnictwo Bauer 
ul. Sukiennice 6 
50-107 Wraciław 


koniecznie z dopiskiem: 
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Największa 
polska sieć 
pizzerii zaprasza! 


SIEĆ PIZZERII 


Specjalnie dla czytelników magazynu Click sieć 
pizzerii Da Grasso przygotowała wyjątkową ofertę. 
Z kuponem zamieszczonym na tej stronie, każda 
duża pizza będzie sprzedawana w cenie małej. 
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50. Warszawa Ochota 

5]. Warszawa Praga Pałudnie Gocłow 
52. Warszawa Mokotów 

53. Warszawa Powisie 

54. Warszawa Torchomin 

55. Warszawa Torgówek 

56. Warszawa Ursus 


29, Pabianice 44, Starachowice 57, Warszawa Ursynów 4 
30, Piotrków Trybunalski 45, Tarnobrzeg 58. Włocławek p. 
3 1. Płock 46, Tomaszów Mazowiecki 55, Wrocław f 
32, Poznań 47. Toruń 60. Zduńska Wola | 
33, Pruszków k/ Warszawy 48, Walbrzych b1. Zgierz 

34. Rodom 


35. Radomsko 
45, Rawa Mozowiecka 


49. Warszawa Bemowo 


ADRESÓW LOKALI SZUKAJ NA STRONIE WWW.DAGRASSO.PL 


62. Żyrardów 
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__ drzewa — czas na piknik! 
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się totalną rozpierduchą! 


gCzy możliwe Jeże wie? 


Lu y 


8 


"efgy ERZE 


dza ludzi u 


ine epa z Sunflowers IE chcieli | 


uf urazić © urn | 


aś" — aSR || 


> kć. LEJE i wykorzystali te dawno  wymarie | 


zwierzaki, ti tworząc Paraworid.3 


| kcja gry dzieje się w świecie al- 
Ą ternatywnym, gdzie trzy plemio- 
na walczą o dominację. Do wy- 
boru masz odpowiedniki Afrykanów, 
Azjatów oraz Skandynawów. Każda 
z nacji charakteryzuje się oczywiście 
innymi cechami. Pierwsi są bardzo mo- 
bilni i mogą przenosić swoje obozowi- 
ska swobodnie po planszy, drudzy spe- 
cjalizują się w zastawianiu pułapek, 
trzeci zaś potrafiq budować wielkie 
bazy, a ich specjalnością jest obrona. 
Tyle RTS-owa rutyna. Paraworid 
wprowadza do gatunku jedną 
nowość: ogromne prehistorycz- 
ne gady! 


W sumie w grze występuje 50 rodzajów 
zwierząt, z czego az 40 stanowią dino- 
zaury (spośród pozostałych szczegól- 
nie warto wspomnieć o mamutach). 
Znajdziesz tu zarówno potężne, 
ale mało agresywne brontozau- 
ry, jak i mniejsze, ale szybkie 
i krwiożercze T-Rexy. Jakiegoko|- 
wiek zwierzaka byś nie wyhodował, 
i tak na nic ci się on zda, jeśli nie bę- 
dzie miał na nim kto jeździć. Ludzi oczy- 
wiście też w Paraworld nie braknie. 
Specjalnością części z nich będzie po- 
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wożenie określonym rodzajem gadów, 
reszta to typowe jednostki znane z in- 
nych RTS-ów: łucznicy, włócznicy, Ama- 
zonki itp. 


Nie w każdym miejscu gry będziesz 
miał dostęp do wszystkich dinozaurów. 
Zależnie od otoczenia będziesz mógł 
wykorzystywać różne zwierzęta. Misje 
w Paraworid rozgrywać się będą 
w pięciu różnych sceneriach: la- 
sach, dzźungji, sawannach, lodo- 
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Podczas walk, których 

w grze na pewno nie zabrak- 

nie, jednostki będą do- 
znawały obrażeń. Jeśli 
przezyją, każdą ranę prze- 

kuć będzie można później 

na doświadczenie, które 

to z kolei zamieni się na kolejne po- 
ziomy postaci. Oprócz większej sku- 
teczności jednostek, zyskują one rów- 
nież nowe ruchy, Ulepszane oczywiście 
mogą być także budynki — w Paraworid, 


ZE AA 
Przepych graficzny, ciekawe jednostki i i stare, 


sprawdzone RTS-owe motywy — ot i cały 
Paraworld. 


wych krainach i ich śalikowiwi 
przeciwieństwie — terenie lawo- 
wym. Cały czas za to będziesz mógł 
liczyć na wsparcie bohaterów. Tych 
w grze jest siedmiu (w multiplayerze 
dziewięciu), kazdy charakteryzuje się 
nie tylko znacznie większą mocą niż 
zwykłe jednostki, ale i posiada unika- 
towe zdolności. Przykładowo, jeden 
z łatwością zabija oddalonych wrogów 
strzałem z łuku, a inny wyposażony jest 
w... dubeltówkę! 


tak jak w większości RTS-ów, 
występuje drzewo technolo- 

gii. Części struktur jednak nie 

sposób wybudować, gdy nie masz 

w swojej armii określonego bohatera. 
Posiadanie specjalnych jednostek daje 
tez możliwość zbierania i używania nie- 
dostępnych inaczej przedmiotów. 


S$unflowers dorzuciło też do 
gry kilka efektownych cieka- 
wostek, które wpływają 


Studio Sunflowers tworzy również ko- 
lejnq część popularnego cyklu Anno. 


Tym razem eksplorować będziesz wy- | 
spy, na których po jakimś czasie uros- 


ną ogromne miasta... Czas zbudować 
Manhattan po swojemu! 


Aby zwiększyć 
zaludnienie tej małej 
osady... 


...przybędziemy m2 
morzem... 


Mia l 


z a 


..przemierzymy zimne 
1 krainy... 


„A JUż w komplecie 
4 zrobimy imprezę, jakiej 
„., świat nie widział! 


p FE 


p 
ye tł 4 k k > 
4 =] ; "4 
Lal) L| s" H, H I 
LB Ś M 
1 | 
| 2. 


Kiedy wrogów kupa, 
Ff” i mamut... nie da rady. 
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w znaczącym stopniu na rozgryw- 
kę. W Paraworid będzie pełny 
cykl dobowy, co oznacza nie 
tylko zróżnicowane dozna- 
nia estetyczne. Zachowania 
zwierząt są zdeterminowane 
przez czas, dlatego też np. wie- 
dząc, że T-Rexy śpią o określonej 
porze dnia, możesz swobodniej 
się poruszać, nie ryzykując niepo- 
trzebnego spotkania. Co ciekawe, 
niektóre dinozaury to... dinozau- 
rzyce, w dodatku matki. Chyba 
wiesz, co oznacza walka z matką 
chraniqcą swoje młode? (ekhm... 
niby skąd? - Rednacz) W każdym 
razie zapamiętaj, że lepiej mieć 
ją po swojej stronie. 


Na bardzo dużą uwagę w Para- 
world zasługuje oprawa graficz- 
na, jedna z lepszych, jakie kiedy- 
kolwiek widziałem w RTS-ach. 
Wszystko tu wygląda tak 
jak w nowej siekaninie TPP, 
tyle że występujących na- 
raz, a doskonale animowa- 
nych i bardzo szczegóło- 
wych jednostek są tu cale 
setki! Przepych graficzny, cie- 
kawe jednostki i stare, spraw- 
dzone RTS-owe motywy dopra- 
wione sq tu trybem multi, w któ- 
rym zmierzyć się będzie mogło 
ośmiu graczy w czterech trybach. 
Czy to wystarczy, by przekonać 
graczy do kolejnego RTS-a zreali- 
zowanego z epickim rozmachem? 
No pewnie! Ć 


Poraworlid 


Smłowa __  |NalGona 
http: //www.paraworld.com/ 
"Gatunek: RTS 


jednostki 


| pomysły zagrają po polączeniu? 
Bardzo ciekawy, zrealizowany 
EMIUECHUCHWLAE? 

No i przede wszystkim: 

, dinozaury! Jaba-doba-duuuuu!!! 


[Ó) | grafika jak w zręcznościówce! * monumentalne | 
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Z kosmicznym rozmachem... 


Osobniczka po prawej 
to chyba matka Kayrona? 
Proszę, powiedz, że tak... 


GC gry Sacred, sd | 
Port Royale i Patrician Ill 
WYD OCLA LUK Odpowiedź 


W tym sezonie 
modne są statki 
w kolorze 
fioletowym. 
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COWNCE LH LM 


oza tym jednak 
wielu stycznych 
punktow nie ma. Darkstar One 
to kosmiczny symulator przywodza- 
cy na myśl klasyki: Frontiera i Wing 
Commandera. Ascaron chce połączyć 
wiele gier w jedną i korzystając ze swoich 
wczesniejszych doświadczen, stworzyć cos 
naprawdę wielkiego. I jesli choc część za 
powiedzi znajdzie potwierdzenie w fak- 
tach, to będzie hicior jakich mało. 


W grze wcielasz się w Kayrona Jarvisa, 


| 


| 
| 
||| 


yi 


Kayron będzie mu: 


by po to, by kupic lepszą bron i osłony 


portu i eskortowania, poprzez za- 
bawę w łowcę nagród, aż po 
szmuglowanie i piractwo. Do wol- 
nego wyboru dojdzie jeszcze swoboda 
poruszania się. Możesz przemierzac ga- 
laktykę wzdłuż i wszerz, napotykając set- 
ki planet (zamieszkiwanych przez sześc 


siał zarabiac, choc= 


p Z ZA 


% 


planeta psuje 
krajobraz... 


z * : wg 
młodego pilota, ktory ma wielkie szczęście || ras), księżyców, stacji„asteroid i oczywi. sę | ka” 
latac Darkstar One - statkiem kosmicznym ście całą masę statków. Nie będziesz M żonie kac i | 7 naowajadki 
odżiedziczonym po zamordowanym ojcu. | pępkiem wszechświata, tylko małą cząst: . i! yin sd e F, | 


W tle zas szykuje się wielki interga- 
laktyczny konflikt, któremu oczywi- 
ście w końcu będziesz musiał za- 
pobiec. Jednak droga, jaką obierzesz, 
zależec będzie już tylko od twoich upodo- 
ban. Z jednej strony opowiedziana historia . 
ma byc spojna i ciekawa, okraszona 50 mi- 
nutami przerywników filmowych (przy two- 
rzeniu scenariusza pomagała mało u nas 
znana niemiecka pisarka sci-fi Claudia 
Kern) I wprowadzająca gracza systemo:* 
"_ tycznię głębiej w arkana świata, z drugiej 
zas pozostawi mu masę swobody. 


Hej, kosmos jest taki 
duży, a oni muszą się 
tloczyć na jednym: 
OGLICZA 
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www.click.pl 
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ką gigantycznego, żyjącego, dynamicz- 
nego uniwersum. — ' 


Ascaron bardzo dużo uwagi poświęcił | 


głownej atrakcji gry, statkowi Darkstar 
One. Nic dziwnego, gdyż to właśnie wy- 
IRENONEFAJCCONIFANUAOCUWOJ NE 


| dzie kluczem do przywrócenia spokoju 


IRIS ZZPZNT U WEGLA tego doj- 
dziesz, możesz wyposażyć go w... 
ponad dwieście rodzajów uzbroje- 
nia, pancerza i dodatków! Tylko 
od ciebie zależy, czy polataszsobie lekkim 

i zwinnym.stateczkiem, czy ciężkim; pra- 
wie niezniszczalnym i wyposażonym 
w mocarną broń potworem. 


Jak pokazują screeny, ak: 
: cja DO rozgrywać się 
) będzie głównie w prze- 

strzeni kosmicznej, jed- 
nak na tym nie koniec. 
8 JULI C LEA" B 
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|| 

W MUSTJL LOL 

| wleci do ich wnętrz! 

| OOCZZZCUU CN 
|| dac, że grafika jest bar- 

k | dzo poprawna, choć nie 

BEGTIINELACEELSATCJE 


wita na powierzch- | 


kiego skoku jakościowego. Szczególnie 
ucieszą się z tego posiadacze słabszych 
kompów. Ponoć gra Ascaron działać ma 
już na procesorze 1,6 GHzz 256 MB RAM. 
Nieco to dziwne, gdy się spojrzy na ogrom 
swiata. | 


WA ZZ LCEWOWEKIELMYO raz ELIE 


czą na jeden temat, za to naprawdę za- 
sadniczy, Jak w ogóle będzie wyglądało 
latanie?! Nigdzie ludzie z Ascaron nie 
powiedzieli, czy gra będzie poważnym 


symulatorem, czy tylko strzelanką wypo- || 
SZEJ ANC JNCZKONATELCAA 
nomiczne. Patrząc na bardzo mało | 
skomplikowany HUD, można od- | 
nieść wrażenie, że Darkstar One | 
będzie raczej zręcznościówką. | 


Jak dla mnie to nawet lepiej. 


zz 


je 
| W 
| | 


Pytanie tylko, czy twórcy bardzo udanych 


| Darkstar O 


ID Producent: 


"ELAJEGUTENE 
| mówią o tym, jak wyglądac bę- 
„dzie latanie. 


na nowym, diametralnie innym polu. 


Na papierze wszystko wygląda świetnie, 
ale ja bym Ascaronowi nie ufał w ciemno. 


Zanim kupisz tę grę, poczekaj na recen-- 
zję w Clicku. Mam nadzieję, że przeczy- 


tasz ją jeszcze przed wiosną. _,  £ 
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http://www.darketar-ane.com, 
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Pa ML 6 ' z wuja i 
epicki rozmach świota * swoboda * 200 możli- 
wych upgrode'ów statku! 


Ascaron nie mo doświadczenia w grach zręcz 
nasciowych 


we wszystkich optymistycznych 


zapowiedziach słychac tylko jed; 
autorzy m mo 


Ta niebieska | 


o RK 


(w LECLLICK:L się 
Tt ka) zgarnąć 
WELL EA) łup, 

potrzebni są wspólnicy... 


adanie, które stanie przed tobą 

w The Plan, jest bardzo trudne 

- wcielisz się w trzech wiamy- 
wnczy jednocześnie! Do sterowania 
postaciami będzie potrzebna maksymal- 
na koncentracja. Ekran zostanie podzie- 
lony na trzy części (dużq i dwie mniejsze), 
stale będziesz mógł obserwować, czy two- 
im wspólnikom nie zagraża np. wykrycie 
przez strażników. Bardzo ważna będzie 
koordynacja działań, toteż gdy jeden z bo- 
haterów zostanie zatrzymany, drugi musi 


mu szybko pomóc. Każdy członek zespołu 


będzie posiadał inne umiejętności - jeden 
potrafi otwierać zamki, drugi sejfy, a trze- 
ci ogłuszać strażników. 


Twoim zadaniem będzie wykra- 
dzenie płócien Rembrandta oraz 
drogocennego klejnotu. Prawdopodob- 
nie całość zostanie osadzona w jednej 
lokacji - praskim muzeum, sztuki. Twór- 


| | 
Gra zostanie osadzona 
w jednej lokacji, 
praskim muzeum sztuki. 
| ua WNN 


cy zapowiadają wiele interesujących 
elementów, takich jak wykonywanie re- 
konesansu i fotografowanie zakamar- 
ków budynku podczas zwiedzania z wy- 
| cieczką, czy wykradanie kluczy z kiesze- 
ni prowadzącego wykład profesora, co 
będzie zręcznościową minigrą (ręka 
zbliżająca się do kieszeni trzęsie się 
i przy pomocy myszki lub klawiatury bę- 
dzie trzeba utrzymać ją w określonych 
granicach). 


Do budynku wkradniesz się, gdy za- 
| padnie zmrok - przez wejście dla ob- 


ULZTJANEACC FAJ CAC Ł 


ge | 3 (Ata 4 
BE | g* iie M 


sługi (przy pomocy fałszywych lub 
skradzionych legitymacji) lub szy- 
by wentylacyjne. W grze otworzysz 
wiele zamków (kolejna zręcznoś- 
ciowa minigra - zabawa wytry- 
chami), a w przypadku sejfów 
i skarbców przydatne okażą się 
materiały wybuchowe. 


Choć oprawa graficzna nie zachwy- 
ca, The Plan broni się świetnym pomy- 
słem. Zapowiada się wciągający sy- 
mulator złodziejskiego tercetu!  € 


| Premiera: 2006 


trzy postacie jednocześnie * fabula 
+ oryginalne pomysły 


oby sterowanie trzema postaciami nie 
wymagało nadludzkiej koncantracji 


ITODELOEL ELLIS IS 
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psuje calości, będzie bar: 

dzo dobrze. 
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M Więcej misji: Nowa kampania, z głębszą fahułą 
m Więcej zabawy: Nawe tryby rozgrywki! 3 
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to niektórzy próbują. Czym zaskoczy ULE 5 Vanguard: 
Saga of Heroes autorstwa Sigil Games? | Só 
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| w Krainie Deszczowców... 
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W grze spotkasz się za to z zadaniami 
przeznaczonymi dla konkretnych ze- 

| społów. Kiedy otrzymasz takiego 
nych gier tego typu. Ot, kolejny | questa, nikt nie sprzątnie ci .A$ 
MMORPG osadzony w świecie | sprzed nosa potwora do zabi- 
fantasy pełnym elfów ikrasnolu- [ cia. 

dów, rycerzy iksiężniczek, jaskiń '| 
i lasów... Czy przypadkiem już tego 
nie przerabialiśmy? Owszem. Ale na Ff 
pewno nie spotkałeś się nigdzie z tak 
złożonym i rozbudowanym światem. 4 
W Vanguard: Saga of Heroes najwięk- 
sze wrażenie zrobią ogromne miasta. 
W jednym z nich, zwanym New Targana, 
znajdziesz około 250 budynków i choć fp możliwa będzia zmiana kie- 

brzmi to nieprawdopodobnie, będziesz HP runku rozwoju bohatera KR | kaj ona MA SRO 7] WE >=" o 3 
mógł zajrzeć do wnętrza każdego znich. gł w specjalnych, przeznaczo- | - 8 po ręke |” | O AE —JJ | 
| nie chodzi tylko o niewielkie domy [b nych do tego lokacjach. U | | | | 
mieszkalne, ale i o ogromne pałace! i Dzięki temu, gdy przyjdzie ci 


| a pierwszy rzut oka trudno za- 
uważyć, że Vanguard: Saga of 
Heroes różni się czymś od in-. 


WSEH Trzymająca Władzę 
ustala skład rządu... 


Swoją postać będziesz roz- 
wijał w jednym z dwóch 
kierunków = awanturni- 
czym bądź rzemieślniczym. 
Co prawda nie będziesz 
W mógł dążyć jednocześnie 
obiema drogami, jednak 


M) 


w jednym z miast, zwanym New Targana, de. 
znajdziesz około 250 budynków - i zde mógł | 
zajrzeć do wnętrza każdego z nich! 


śli jednak stwier- 
dzisz, że masz 
chorobę mor- 
ską lub boisz się 
otwartych prze- 
strzeni, nie bę- 
' dziesz musiał 
nawet ruszać swoich szlachetnych 
czterech liter z miasta. Wtedy zaj- 
miesz się wykonywaniem zadań wyłącz: /|| 
P nie dla jego mieszkańców. 


hatera. Druga sfera pozwoli ci ze zna- 
lezionych przedmiotów zmajstrować + 
nowe, przydatniejsze rzeczy, np.zbroje, — | 
ostrza czy mikstury lecznicze. Tworze- 3 
nie elementów ekwipunku ma być po- 
wiqzane ze zręcznościowymi minigier- l 
kami. Sfera trzecia, czyli dyplomacja, h 
to wszystkie rozmowy z NPC-ami. Jeśli 
będziesz dobrym mówcą, niektó- 
re questy rozwiążesz bez wycią- 4 
gania oręża z poch... futerału. 


zg] 


SLE, Ten gość dosłownie 
uwielbia rąbać. 
Vanguard: $aga of Heroes będzie jednak ż, 


pod kilkoma względami innowacyjny. 
Chodzi przede wszystkim o podej- 
ście autorów gry do tzw. instance 
zones. Sq to miejsca generowane przez 
program specjalnie dla poszczególnych 

___ grup graczy. Służq one ograniczeniu sy- 
 tuacji, kiedy do małej jaskini schodzą się 


zabić potżżnego trolla, weźmiesz do rąk 
miecz i tarczę, zaś w razie przeprawy 
przez rzekę postarasz się zbudować na- 
prędce tratwę, korzystając ze zdolności 
żeglarskich. 


Rozgrywkę w Vanguard: Saga h 
of Heroes można z grubsza po- 


Limit doświadczenia ustalono 


Przed Vanguard: $aga of Heroes stoi bar- | 
wstępnie na 40 poziom. Już na po- 


dzo trudne zadanie - przekonać do siebie Bo | 


tłumy takie, jakby przemawiał w niej co 
__ najmniej Andrzej Lepper. Twórcy z Si- 
|  gil Games zrezygnowali z tego 
Je _ rozwiązania, tłumacząc, że ich zda- 
| _ niem psuje ono ideę gier MMORPG. 


a) "R Pomyśleć że = Każdagi [o BA AA ODW, UA: Z ET dk 
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> | można wejść. : | L ył NĄ RAE „11% 


14 GICK: z. BRET 


czątku przygody - to spodoba się gra- 
czom - każda z postaci dostaje konia. ; 
Podróżować będzie też można po rozle- 
głych akwenach, z czasem dorobisz się | 
nawet dużego i uzbrojonego statku! Je- 


z nich to, rzecz jasna, wykonywanie qu- 
estów i zabijanie kolejnych grup potwo- 
rów w celu podniesienia statystyk bo- 


* Super ZY | 
Brrrrrrr... —. 


dzielić na trzy sfery — przygodę, i | 
rzemiosło i dyplomację. Pierwsza [W nq opinię na temat World of Warcraft. | 
| Zdaje się, że do życia nie potrzeba i im ni- a | 


b czego poza tq sprawdzoną już grą. Nie- - 


| http: /fwiw. vangua rdsoh. com/ 


| Warcraft będzie no pewno trud 


graczy, którzy mają już wyrobioną świet. 


mniej, czym większy wybór, tym lepiej dla | 


wielbicieli gatunku. A nuż Vanglcgi po-. zje 


każe prawdziwą klasę... 


Vanguard: Saga of Heroes 
Producant: | AE PL: 
Sigil Games NR 


Premiera: dł ków 2006 


zę brak większych innowacji 


Vanguard: Saga of Heroes zapo- 
wiada się noprowdę dobrze, ole 
WALUTA TALC 


agromny, rozbudowany świot * szereg nowości 
i usprownień . 


i Artur „Roland” DąqBraWsk PAZ 


U 
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Autor 


No... 


Jeśli pójd zk dalej, będziemy | zał 
mieli na PeCetach prawdziwy WB > U 


zombiaki nadciągaja!:* 
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42) tak dal 


| [ĘĄ uz mamy lub wkrótce zagramy 
J w Land of the Dead (demo na pły- 
tach Clicka!) i Stubbs The Zombie, 
producenci szykują nam Possession i Ci- 


/ tyofthe Dead, a studio Mindwore, kar- 


. mieni knedlikami i smazenym sy- 
rem Czesi, przygotowują Voodoo 
= Nights. Wydawać by się mogło, że pro- 
gramiści z Pragi niezbyt znają się na 


żywych trupach, kto wie jednak, czy | 


to właśnie nie ich produkcja będzie - jak 
mawiają młodzieżowi spikerzy radiowi 
- „najbardziej wypasiona, joł, joł, joł!”. 


Ludzie z Mindware twierdzą, że ich gra 
będzie połączeniem Maxa Payne'a 
| I „Zabójczej Broni”. Bolesny Max 
w porównaniu tym pojawia się z tego 
względu, że Voodoo Nights to strzelani- 


Popraw sobie korekcję 
> gamma, chłopie! 


16 (dild/Z4 www.click.pl 


j, będziemy U 


z Test fajerwerków przed 


Sylwestrem wypadł 
znakomicie... 


ANI 
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TERM, 
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na z akcją pokazaną w widoku TPP. Filmy 


z pełnym pasji Melem są zaś przywoły- | 


wane dlatego, że gra ma dwóch boha- 
terów, Jacka i Samuela, gliniarzy o nie 
całkiem kompatybilnym kolorze skóry. 


Współpraca bladego Jacka i czekolado- 


wego Samuela ma być tym, co odróżni 
Voodoo Nights od innych gier akcji. Bez- 


, pośrednio pokierujesz jednym z gliniarzy, 


w każdej chwili będziesz jednak mógł prze- 
łączać się między grywalnymi postaciami. 
Chociaż nie zawsze będzie to konieczne, 
bowiem nie dość, że komputer sam stero- 
wać będzie drugim z twardzieli, to jeszcze 
możesz wydawać mu proste polecenia, 
w stylu „idź tam”, „osłaniaj mnie”, „ato- 
kuj”. Voodoo Nights będzie też wy- 
posażone w sieciowy tryb co-ope- 


/ ratiwe, w którym sztuczną inteligencję 


będziesz mógł zastąpić prawdziwym inte- 
lektem kolegi. O ile oczywiście kolega ta- 
kowy posiada... 


Programiści z Mindware 
sporo czasu poświęcili na 
takie opracowanie strze- 


lanin, by robiły jak naj- - 


większe wrażenie. Efekty 
znane z hollywoodzkich, 


wysokobudżetowych sen- 


sacji osiągnięto na kilka 
sposobów - elementy 
otoczenia poddają 
się destrukcji, animacje 
=, „Już-martwych-alejeszcze- 


ciwników wykorzystują 


przed-chwilą-żywych” prze- 


Jego Wysokość 
Air Jordan w locie! 


rag-doll, filmowa praca kamery ze wstrzą- 
sami, zbliżeniami i zwolnieniami również 
dodaje przyprawy temu, co widać na ekra- 
nie. Akcję będzie można spowolnić rów- 
nież samemu, korzystając z tzw. trybu 


DeadTime, który w rzeczywistości jest po 


prostu zwykłym bullet-time'em. 


Na szczęście poza porównaniami 
do Maxa Payne'a Voodoo Nights ma jesz- 
cze coś do zaoferowania. Akcja toczyć 
się będzie w mieście stylizowanym 


Akcję będzie można spowolnić, 
korzystając z tzw. trybu DeadT ime, 
czyli po prostu zwykłego bullet-time a. 


na Nawy Orlean. Po tajemniczej śmier- 


ci swojego partnera Jack otrzymuje no- 
wego kompana, Jamajczyka Samuela, 
który wszędzie widzi ślady działania ma- 
gii voodoo. Nietypowa paranoja Samue- 


la przyda się wyjątkowo w śledztwie, któ- 


re razem przyjdzie im poprowadzić. Oka- 
zuje się, że kontrolę nad miastem 
chce przejąć gangster King Papa 
Bodango, prawdziwy specjalista 
w temacie karaibskiej czarnej ma- 
gii i żywych trupów. Gliniarze nie mie- 
liby większych szans w starciu z jego za- 
stępami, gdyby nie to, że sami poznają 
kilka zaklęć voodoo. Będziesz więc nie 


tylko strzelać, ale i czarować! 


Czarna magia to nie jedyny atut Voodoo 
Nights. Lepiej niż nieźle prezentuje 
się także oprawa graficzna gry, 
bazująca na autorskim silniczku 
MENG. Wszystkie obiekty są szczegóło- 


UA PASMACH TE SULITUIŁ4 EB 


Zawsze na służbie, 


| zawsze gotowi! 
: SZL. M2 


; Wiadomość o pełnych wersjach | 
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we, pokryte teksturami w wysokiej roz- 
dzielczości, engine korzysta też z efektów 
poprawiających ich jakość, jak bump 
mapping itd. Wrażenie robią eksplozje | 
i efekty działania czarów, niewiele gier | 
akcji znajdujących się w produkcji 
wygląda równie do- 
brze. Ciekawym roz- 
wiązaniem jest okienko 
umieszczone w prawym 
górnym rogu ekranu, 
pokazujące, co robi kie- 
rowany przez komputer 
policjant. Choć obraz jest w nim równie 
szczegółowy, gra nie zwalnia, nie zacina 
się. To dobrze wróży posiadaczom słab- | 
szego sprzętu. Do premiery gry pozosta- 
ło zresztą tyle czasu, że raczej na pewno 
każdy co najmniej raz zmieni konfigura- 
cję kompa... 4 
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Workshop, w swoim gatunku rów- 
nie popularna jak w karciankach 
Magic: The Gathering, a w papiero- 
wych RPG-ach system D£D. Osadzony 
w realiach fantasy Warhammer ma rów- 
nież swoją odmianę science fiction, za- 
tytułowanq Warhammer 40.000, w ostat- 
nim czasie cieszącą się dużo większym 
zainteresowaniem twórców gier kompu- 
terowych (patrz np. świetny Dawn 
of War). Na szczęście znaleźli się lu- 
dzie, którzy ud orków z karabinami 
wolą jednak gobliny z widłami... 


Poprzednim RTS-em korzystającym z li- 
cencji Warhammera był fenomenalny 
Dark Omen z 1998 roku, przygotowany 
przez Mindscape, a wydany przez Elec- 
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tronic Arts. W ciągu kilku minionych lat 
licencja powędrowała w inne, na szczęś- 
cie równie zacne ręce. Mark of Chaos 
zostanie wydany pod koniec 2006 roku 
przez koncern Namco, a grę stworzy 
studio Black Hole Entertainment, 
znane z bardzo udanej, choć nie- 
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| nodoekranów pojawiających się 


pomiędzy kolejnymi starciami 
kampanii, będziesz mógł tutaj rozwi- 
jać stolicę kierowanej przez siebie frak- 
cji, tworzyć nowe oddziały, przygoto- 
wywać je do walki. 
W Mark of Chaos 
staniesz na czele 
jednej z czterech 
armii znanych 
z gry planszowej: 
Imperium, Skavenów, Sił Chaosu i Wy- 
sokich Elfów. Jednostki z pozostałych 


sił zbrojnych występujących w uniwer- | 


sum Warhammera (m.in. orki, gobliny, 
wampiry) pojawią się w Mark of Chaos 
w postaci najemników, których będziesz 
mógł powołać do pomocy. 
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fikę stojącą na bardzo wysokim pozio- 
mie. Mark of Chaos nawiązuje pod tym 
względem zarówno do Dark Omen, jak 
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intensywnie korzysta z dynamicznego 
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na screenach, prawda? 
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s 2006 roku! 
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kampanie dla jednego gracza, rozgrywane 
m.in. w czasach potęgi starożytnego Egip-_ 
tu i kampanii napoleońskich. Do tego do- | 
chodzi dziesięć nowych jednostek, a także 


możliwość włączania tubylczych plemion | 


do własnych armii i przenoszenia oddzia- 
tów pomiędzy kolejnymi poziomami kam- 
panii. Standard. Do uruchomienia The Art 
of Supremacy będzie wymagał podsta- 
wowej wersji gry, a ukaże się na wiosnę 
2006 roku. © 


www. „empireearthżcom 
+ SE | AMCAME EE ==" 


D: catkiem długiej listy znajdujących się obecnie w produkcji gier 
0 żywych trupach dołączył nowy tytuł, gra Possessian firmo- 
wana przez studio Blitz Games. Głównym jej bohaterem będzie 
Enslaver, bohater - co rzadkie - negatywny, który kierując ar- 


USUWANA 

AHL 

ZE 

- oficjalnie ogłoszony! 


FSTDe > Ko" Ubisoft ofi- 
| ' 
Wa 9 


"SPL 


cjalnie potwierdził 

wczesniejsze przecieki 

o trwających pracach nad czwartą 
częścią serii Splinter Cell. Nowe 
przygody 5ama Fishera ukażą się na 
wiosnę 2006 roku na konsolach nowej 
generacji i PC. Twórcy gry zapowiada 
ją, ze będą kontynuowac rozwiązania, 


Steven gracz 
oncern Electronic Arts | 


IK kontrakt ze 
Stevenem Spielber- 
giem. Na jego mocy znany 
reżyser stanie na czele ze- 
spofu, który, przygotuje trzy 
zupełnie nowe gry — ani nie- 
zwiqzane z wcześniejszymi 
filmami Spielberga, ani nie- 
będące kontynuacją którejś 
z serii wydawanych przez 
EA. Pierwsza z tych produkcji 
już powstaje, ale EA nie chce 
na razie zdradzać żadnych szczegółów 
na jej temat. Gry Spielberga będą przede 
wszystkim przeznaczone na konsole nowej 
generacji [Xbox 360 i P$3), ale jest bardzo 


| Steven już widzi kolej- 
ne miliony na koncie... ven 


które pojawiły się w Splinter Cell: Cha- 
os Theory, ostatniej i jak dotąd najwy- 
żej ocenianej częsci cyklu (średnia ocen 
w prasie powyżej 91%). Obiecują też 
że czwarty Splinter Cell zaoferuje praw- 
dziwie rewolucyjne przeżycia dzięki rea- 
listycznej oprawie audiowizualnej, której 
stworzenie umozliwiajq najnowsze tech- 
nologie. Będzie pięknie! ć 


www.splintercell.com 


prawdopodobne, że poja- 
wią się również na PC. Szef 
studia EALA, z którym Spiel- 
berg będzie współpracował, 
powiedział: Steven to pe- 
ten pasji gracz, który ko- 
cha to medium. Jego zda- 
niem nowe technologie 
pozwalają tworzyć takie 
formy rozrywki, o jakich 
zawsze myślaf. To ci Ste- 
. Aha, warto dodać, 

że współpracownikiem Ste- 
vena $pielberga został Doug Church, pro- 
gramista, który brał udział w tworzeniu 
gier zak x Thief i i Deus Ex. ć 


polii. W grze zastosowano 
nowoczesny system En- 
dorphin 2.5, który m.in. 
potrafi generować anima- 
cje w czasie rzeczywistym 
na podstawie zastosowo- 
nych w nim algorytmów 
sztucznej inteligencji. 
brzmi fantastycznie, ale 
z zachwytami wstrzyma- 
my się do premiery, która 
planowana jest na drugą 
potowę 2006 roku. ć 


a 
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lryrk Niereal 
ny 
Turok 
| Koncern Buena Vi- 
sta Games ogłosił 
podpisanie umowy 
ze studiem Epic Ga- 
Ja mes, zgodnie z którą 
| | najnowsza wersja sil- 
"4 niczka Unreal (Unre- 
al Engine 3) zostanie 
wykorzystana w nadchodzących produk- 
cjach BVG. Pierwszą z nich będzie nowa 
część serii Turok, którą stworzy studio Pro- 
paganda Games. 
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miami zombi, będzie siał zniszczenie na ulicach fikcyjnej metro- 


Taricz, zombi, tańcz, 
swoim ciałem się baw... 


EA zdobywa Chiny 
Koncern Electronic Arts zdobywa coraz 
to nowe terytoria | rynki, umacniając swoją 
pozycję lidera branży gier komputerowych, 
Kolejny sukces EA to rozbudowa oddziału 
założonego w zeszłym roku w Chinach, 
którego biuro mieszczą się w Szanghaju. 
Do EA China trafiło właśnie 20 programi- 
stów — powstanie tam studio zajmujące się 
produkcją nowych gier. 


Wycieczka do zamku Wolfenstein 


odczas konferencji 

X05, zorganizowa- z r 
nej przez firmę Microsoft zzz 
w Amsterdamie w celu wy- 8 
promowania w Europie konsoli Xbox <a 
360, id Software poinformowało 
o tym, ze przygotowuje nową część 
cyklu Wolfenstein. PeCetowcy wpad- 

li w panikę, bowiem dopiero kilka dni póź- 
niej wydawca gry, koncern Activision, po- 
twierdził, że pojawi się ona również na PC. 
Ufff! Podobnie jak w przypadku Quake'a 4, 
grę wyprodukuje studio Raven, id Software 


Przesunięty 
Neverend 


Neverend, ciekawie 
zapowiadająca się gra 
RPG studia Mayhem 
(ciekawie głównie dla- 
tego, że jej bohater- 
ką jest wróżka 
Agavaen nie 
ustępująco... 
walorami Larze 
Croft). nie wyjdzie 
niestety przed 
gwiazdką. Jej premie- 
ra została przesunię- 
ta na luty 2006 roku. 


Dziewczyna | 
ma walory. | 


| ET 


IP, 


k- | będzie natomiast pełniło 
h "A funkcję „producenta wy- 
/ konawczego , W czołówce 
pojawi się także logo Nerve Sof- 
tware, które przygotuje tryb sieciowy 
- nie ustalono jednak jeszcze, czy na 
wszystkie platformy, czy tylko na kon- 
sole. Niestety o samej grze też wiadomo 
niewiele, z nieoficjalnych informacji wyni- 
ka tylko, że tradycyjna FPS-owa mechanika 
rozgrywki będzie wzbogacona o elementy 
skradanki. c 


| 
„J 


H z gier rzskniań: ga 
| Pezaz Swutegy| Frst. WIE. 


Wypróbuj strategię 
Strategy First, wydawca specjalizujący 
się głównie w grach strategicznych, rozpo- 
czął akcję, w ramach której ze strony firmy 
(www.strategyfirst:com) ściągnąć można dar- 
mowe probki większości dostępnych tytułów. 
Sq to dema lub pełne wersje z wbudowanym 
agraniczeniem czasowym. Warto zajrzeć 

i sprawdzić, czy drzemie w tobie Napoleon. 


Nowe info o 


W pojawiły się nowe informacje na temat gry FlatOut 2, następcy samo- 
chodówki, o której ze względu na realistyczny model fizyki mówiło się, że to „kalł- 
-Life 2 wśród gier wyścigowych”. Kontynuacja trafi do sprzedaży w pierwszej potowie 
2006 roku, ale zamiast wprowadzać większe zmiany, będzie raczej bezpośrednim rozwinię- 
ciem pomysłów z oryginału. Przede wszystkim poprawiony będzie engine odpowiedzialny za 
generowanie efektownych kraks (tzw. crash true), ulepszono również rag-doli (w „jedynce” 


A 


zł 
„A e 


Ależ to autko 
będzie piękne po 
zmasakrowaniu... 


premiowana była odległość, na jaką po stłuczce wypadał 
z samochodu kierowca). Większe nowości pojawią 
się tylko w trybach gry, dojdzie m.in. Champion- 


ship. Mimo niewielu zmian na FlatOuta 2 
i tak warto czekać - pierwsza 
część pozostała nie- 
doceniona, miejmy 
nadzieję, że druga 
odniesie sukces. © 


Zarządzaj piekłem 


Z... kiedy wydaje się, że twórcy gier nie mają już żadnych nowatorskich pomy- 
słów, dzieje się coś, corzeczywiście zaskakuje. Studio Anarchy Enterprise ogłosiło 
rozpoczęcie prac nad grą Hell Tycoen, w której przyjdzie nam zarządzać piekłem. 
Projekt rzekomo powstał jako żart. Programiści dowcipkowali na temat coraz dziwniej- 
szych tycoonów, ktoś zapytał „Co będzie następne, tycoon w piekle? ”, a pomysł ten tak 
spodobał się całej ekipie, że postanowiła go zrealizować, Twoim zadaniem w Hell Tycoon 
będzie sprawne zarządzanie każdym z 9 kręgów piekła oraz torturowanie grzesznych 
dusz. To wbrew pozorom trudny temat, tym bardziej że ma być potraktowany raczej na 


poważnie. [4 


Ww: nim numerze zapowiadali- 
śmy Ghost Wars, nietypowe połq- 
czenie strategii z grą akcji. Pisaliśmy wtedy 
o kłopotach producentów ze znalezieniem 
dystrybutora, na szczęście cała historia do- 
brze się zakończyła - w Europie grę wyda 
firma Deep Silver (w Polsce jej przedstawi- 
cielem jest Nicolas Games). Przy okazji po- 
znaliśmy kilka nowych faktów dotyczących 
produkcji. Stronami konfliktu będą w niej 


'A dowódca 
ostrzegał — nie 
palić w czołgu! 


Ciekawostka - firma 
Digital Blue wprowa- 


Ciekawe jak ta 


| dziła do sprzedaży © 
| kamerka łapie cyfrową kamerkę 
upadki z deski... | firmowaną nazwi- 
grec —- skiem Tony'ego 


Hawka, a przeznaczoną głównie dla spor- 
towców, którzy chcq rejestrować swoje wy- 
czyny. Kamerka znajduje się na opasce 
umieszczonej na czole, pozwala zapisać ok. 
40 minut filmu na karcie o pojemności 

32 MB, posiada laserowy wskaźnik, a kosz- 
tuje równe 100 dolarów. 


Ghost Wars ma wydawcę! 


oddziały Ghost Wars, Chińskie Siły Zbrojne | 
i terroryści, dysponujące łącznie 60 zróżni- | 
cowanymi jednostkami. Poza trzema kam- 
paniami dla jednego gracza będzie również | 
tryb multiplayer (dla maksymalnie 8 osób) 
z 20 przygotowanymi specjalnie mapami. | 
Na koniec rzecz najważniejsza - zmienił się 
tytuł, który teraz brzmi War on Terror. 
Poprzedni był lepszy... c 
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Kup Duke bosnę —/ WE 


Nukem Forever! 


O datach premier 

nowych gier 

'=| w pierwszej kolejno- 

ści dowiadują się 

sklepy - często jest 

to źródło, w którym 
| najszybciej można 


z = sprawdzić, kiedy 
dawał Duke a... wyjdzie. W połowie 


października na stronie www.amozon.co.uk 
można było zamówić Duke Nukem Fore- 
ver z datą premiery 2 grudnia 2005! Szybko 
okazało się jednak, że to błędna informacja 

- obecnie premiera wyznaczona jest na 

21 kwietnia 2006. I tak nie wierzymy... 
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WYŚLIJ SMS KGENCL.PSP 
NA NUMER 7916 


WYŚLIJ SMS 


| | i "E 


NA NUMER 7284 


WYŚLIJ SMS- 


ZĘ | a 


NA NUMER 7284 


Do konsoli dołączona jest gra komputerowa Ridge Riders. Kosz wysłania smsa na numel 
siedem dwa osiem cztery to dwa złote plus vat czyli dwa złote czterdzieści cztery grosze 
/ vat, Koszt wysłania smsa na numer siedem dziewięć jeden sześć to dziewięć złotych 


plus vat czyli dziesięć złotych dziewięcdziesiąt osiem groszy z val Regulamin konkursu 
oraz informację o zwycięzcy podamy na stronie http; GUOACENACHZANKEJ IE 
Konkurs organizowany jest przez firmę lech Creative. 


PlayStation 
owi 


Mówią, że że niec kto gra 
P nas na paaskeanik 


owi się, że rynek konsolowy ma się, 

w Polsce słabo, alę całkowicie prze- 
czy temu ogromny sukces, jaki odniosła 
zorganizowana w połowie października 
impreza PlayStation Experience, pro- 
mująca nowe tytuły na konsole PlaySta- 
tion 2 i PSP. W wydarzeniu tym udział bra- 
to ponad 15 tysięcy graczy, którzy oglądali 
m.in. WRC Rally Evolved, Soulcalibur III, 
Shadow of Colossus, EyeToy: Kinetic, Buzz: 
Muzyczny Quiz oraz grę SingStar 80s z pio- 
senkami takich artystów jak Papa Dance, 
Lady Pank, Maanam czy Budka Suflera. 
Gratulujemy sukcesu! 


Dzie 


RSS=E 


/ reszcie! Oczekiwania milionów (to nie 
przesada) fanów sieciowego RPG-a 
Warid of Warcraft zostaną spełnione 
= pojawi się pierwszy oficjalny dodatek do tej 
wyśmienitej gry. Będzie on zatytułowany 
The Burning Crusacle, a najciekawsze 
ze zmian, jakie przyniesie, to m.in. zwięk- 
szenie maksymalnego poziomu doświadcze- 
nia do 70., dwie nowe grywalne rasy (w tym 
Blood Elves) oraz cały nowy kontynent, (Out: 
land) pełen przygód i niebezpieczeństw. Poja- 
wią się także nowe areny Battlegrounds oraz 


Uliczna FIFA 


też na PC 
P 


iłkarski cykl FIFA znają wszyscy, ale nie 
wszyscy - a już na pewno nie wszyscy 
PeCetowcy - wiedzą o grze FIFA Street, któ- 
ra pozwala rozgrywać mecze ulicznej piłki 
nożnej. To jednak wkrótce się zmieni, bowiem 
FIFA Street 2 zapowiedziana została rów- 
nież na PC! Zasady ulicznej pitki nożnej sq na- 
stępujące — drużyny mają w swoim składzie 


BA MI 
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niespotykane wcześniej profesje. Świat gry 
zostanie także wzbogacony o dodatkowe 
lokacje (lochy i labirynty dla postaci na 
najwyższych poziomach doświadczenia), "| 
potwory oraz zwierzaki, na których można 
jeździć wierzchem. Mówiąc krótko: wiele 
radości dla wszystkich fanów WoW-a! Łyż- 
ka dziegciu - data premiery dodatku nie 
została jeszcze niestety podana do wiado- 
mości.. 


A Stoliczku, nakryj się ka 
 - fanów WOW*a cze- | 
- ka prawdziwa uczta. 


a zał 
a. 


trzech zawodników z pola i bramkarza 
|. to właściwie wszystko. Nie ma fauli, 
autów, spalonych, kartek, sq ża to różnego 
rodzaju tricki, podobne do tych wykonywa- 
nych przez gwiazdy futbolu w reklamach 
obuwia sportowego. Pierwsza FIFA Stre- 
et miała sporo błędów, także w mecho- 
nice rozgrywki, twórcy twierdzą jednak, 
że w drugiej części już ich nie będzie. Poza 
tym obiecują więcej trików, nowe tryby gry 
oraz lokacje, w których rozgrywane będą 
mecze (m.in. plaże Rio de Janeiro). Gra 
ukaże się wiosną 2006 roku. [4 


Jak w reklamie Nike 
e _ ciach, ciach i brama! 


" - N Tony pojedzie na blaszaku! 


T: wiadomość z ostotniej chwili i w ostatniej chwili 
M przekazywana: już w grudniu pojawi się PeCeto: 
wa wersja nowej, firmowanej nazwiskiem Tony ego 
Flawka gry o jeździe na deskorolce. Tony Hawk's 
American Wasteland wykorzystuje pomysł zna- 
Dy z GTA = trafiasz tu do Los Angeles i tylko od ciebie 
zoleży, dokąd pomkniesz | jakie wyzwanig.przyjmiesz 


(a 


| RTC 


Mamy mistrza w Pro Evo! 


» mamy dobrą 


Dodatkowo w tej części gry pojeździć będziesz mógł 
nie tylko na deskorolce, ale również na BMXcie. Nowy 
lony wprowadza kilka dodatkowych trików, pozwala 
także na większe modyfikacje wyglądu kierowane: 
go skatera. Wersja PC będzie również wyposażona . 
w tryb sieciowy! 


www.neversoft.com 


Mimo wybojów Tony | 
trzyma się dobrze... 


CM 
ZĘ | 


Ww: na Pro Evolution Soccer 5 
wiadomość dla wszystkich polskich kibiców wirtualnej 
kopanej - podczas Mistrzostw Europy w PES 4 pierwsze miej- 
sce zajął reprezentant Polski, Grzegorz „Esiek” Kuźnik, który 
w emocjonującym finale zwyciężył Belga Yasina Koroglu. € 


Choćń na ekrany kin: trafi ł właśnie. nie 
całkiem najgorszy: „Doom”, wszyst-. 
ko wskazuje na to, że najlepszą 
adaptacją gry komputerowej 
będzie szykowany przez 
studia Universal Pictures 
i [wentieth Century Fox 
film „Halo”. Dlacze- 
go? Producentami filmu 
zostali Peter Jackson i I jego żona 

| Fran Walsh, a to przecież dzięki 

_ nim taki sukces odniosła trylogia 
„Władca Pierścieni", a teraz = nie- 
mal na pewno - odniesie go „Kina 
Kong”. 
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Tiger Woods ma 


! „Na o Już w grudniu do sprzedaży trafi Elder 
konkurenta jest chyba jed- Scralls IV: Oblivien, jedna z najbardziej 
Gry z serii Tiger Woods PGA nak faktem. Ad- oczekiwanych obecnie gier RPG. Na krótko 
Tour wydawane przez Electro- wokat Jack przed premierq twórcy gry ujawnili akto- 
nie Arts reprezentują niezmien- Thompson, rów, którzy użyczą swojego głosu głównym 
nie wysoki poziom, nawet mimo amerykański postaciom. W rolę Imperatora wcieli się Pa- 


braku konkurencji. Sytuacja na specjalista 
rynku może jednak się zmienić 
- angielskie Gusto Games ogło- 
siło, że trwają prace nad 
World Tour Golf, symulacją 
golfa łączącą realistyczną 
grafikę z nowym, ponoć re- 
wolucyjnym, systemem 
sterowania. Gra trafi 

do sprzedaży w drugim 
kwartale 2006 roku, 

w sam raz na rozpoczęcie 
SEz0NUu,,, 


tywny, gdy 


ad publikowania 
protestów prze- 
ciw koncernom growym, wpadł na 
nowy pomysł. Obiecał przekazać 

10 tysięcy dolarów na cel charyta- 


ojciec chłopaka zabitego przez gracza 
będzie się w brutalny sposób mścił na 
pracownikach wydawcy gier wzoro- 

wanego na Take Two. Bez komentarza. 


' Głosy Elder Scrolis 


trick Stewart, znany z serialu „Star Trek: The 
Next Generation". Jego syna za- 
gro Sean Bean, czyli Boromir 
z trylogii „Władca Pierścieni”, 
W obsadzie znajdą się 
także Terrence Stamp 
(„Mroczne Widmo”) 

i Lynda Carter („Won- 

. der Woman”). 


powstanie gra, w której... 


" | Rycerze i ryby głosu 
fi | - niestety - nie mają. 


Nietypowy 
menedżer 


SS: EA Tiburion, odpowiedzialne za se- 
rię Madden NFL (symulator futbolu ame- 
rykańskiego), zapowiedziało, że w przyszłym 
roku wyda grę NFL Head Coach, mene- 
dżera, który również będzie koncentrował się 
na rozgrywkach amerykańskiej wersji rugby. 
Będzie to najprawdopodobniej tytuł, który za- 
interesuje nawet laików - większość decyzji 
gracz ma podejmować, „rozmawiając” zkom- 


puterowymi asystentami, a mecze przedsta+, 


wione będą w pełnym 3D. Będzie więc i ładnie, 
i łatwo. Gra ukaże się na wiosnę 2006 roku. 


Do grudnia na ekranach na- 
szych monitorów poleje się krew - wte- 
dy ma trafić do sprzedaży pierwsza przezna- 
czona na PC produkcja z cyklu Dynasty War- 
riors, który święcił dotąd tryumfy wyłącznie 
na konsolach. To gra, jakiej na PC jeszcze 
nie było - trójwymiarowa bijatyka, której 
akcja toczy się na polach największych bitew 
średniowiecznych Chin, a liczbę wysłanych 
do krainy Wiecznych Jedwabników wrogów 
mierzy się w setkach (dosłownie!). Dynasty 
Warriors 4 Hyper posiadać będzie kilka 
elementów zapożyczonych z gier strategicz- 
nych i RPG, istota zabawy sprowadza się 
jednak do „własnoręcznej” walki z przeciw- 
nikami, w której w ruch idą różnego rodzaju 
miecze, topory, dzidy itd. W grze zobaczysz 


wraca na murawę! 
bliżają się Mistrzostwa Świata w piłce 
anożnej, możemy więc spodziewać się 
prawdziwego wysypu kopanych. Nas naj- 
bardziej ucieszyła zapowiedź firmy Code- 
masters, która planuje wskrzesić Sensible 
Soccer, jedną z najbardziej grywalnych 
Ba zręcznościowych tytułów o piłce nożnej. Pro- 
= o. gramiści z Codies chcą zachować cechy cha- 
rakterystyczne Sensi Soccer - m.in. kamery 
ustawione wysoko nad boiskiem, postacie 
piłkarzy z nieproporcjonalnie wielkimi gła- 


Nie ma przed nią 
ucieczki - szale* 

nie jrytująca Szalo- 

na Żaba pojawi się 


_ wkrótce » w grze © 
|a mon... komputerowej 
| * Denerwuje w ko- kasz leże 
| Racer. Grocze 
| yti ps po- będą mieli do wy- 
wnerwia! w grze. boru dziewięć grywal- 


nych postaci (wtym 
*Żobe), którymi pościgają się na dwunastu 
_ różnych torach. Crazy Frog zaatakuje szyb: 
ko - ddnaa już na Poczty grudnia! 


Poleje się jucha* 


_ i grafiki powstałe 
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4Q grywalnych postaci, 50 poziomów zaj- 
mujących łącznie 17 map, pola bitwy wy- 
pełnione tysiącami żołnierzy, słoni, tygrysów, 
machin oblężniczych itd. Na to warto czekać 
- zapamiętaj ten tytuł!  € 


wami, , bardzo szybką akcję - dostośówująć 
je tylko do wymogów współczesnych graczy 
i możliwości obecnego sprzętu (będzie np. 
cel shading). Cieszy to, że do zespołu pracu- 
jącego nad grą dołączył Jon Hare, twórca 
oryginalnego Sensible Soccer. Premiera w II 


kwartale 2006. 4 
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Age of Empires VaV 


Kolekcjonerska edy- 
cja gry Age of Empli- 
res II| sprzedawana 
jest w USA z albu- 
mem, który prezentu- 
je szkice, rysunki 


podczas prac nad 
grą. Ostatnia strona 
albumu zawiera cie- 
kawą ilustrację - przedstawieni sq na niej 
żołnierze z różnych epok, ponumerowani 
rzymskimi liczbami. Pierwsza trójka to wo- 


| jacy z czasów, w których toczyły się adpo- 


wiednie części Age of Empires - czyż- 
by więc kolejne miały rozgrywać się 

we współczesności i odległej przyszłości? 
Zobaczymy... 


Na gry z listy TOP 1 3 możesz dłosońcć przy 
pomocy SMS-ów! Aby oddać głos, wyślij na 


| numer 7164 wiadomość o treści LP.CL.Z| 
| (zamiast 7 podaj przypisany grze kod). Mo-| 
|żesz również przysyłać własne propozycje | 


— w takim wypadku wyślij wiadomość o tre- 
ści LP.CL.nazwa gry. Prosimy dokładnie 
wpisywać treść w SMS-ie - bez żadnych | 


|dodatkowych znaków, odstępów, adresu | 
|| itp. Pełna lista gier znajduje się na stronie | 


www.click.pl.' 


Age of Empires III 


i 3ł Bet on Soldier 


| Boiling Point 
Call of Duty 2 
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Empire Earth Il 


| Fable: The Lost Chapters 
SK] Fahrenheit 


4 FIFA 06 

| FIFA Manager 06 

| Foatball Manager 2006 nowe 
) Imperial Glory z 


Kozacy Il: Napoleońskie boje 
NHL 06 


| Pariah 
| Prince of Persia: Warrior Within 
Project: Snowblind 
Quake IV 


- | Sacred Podziemia 


Serious Sam II 


Silent Hunter III 
SW: Bottlefront 
The Movies 
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Total Overdose 


GTA: 
* San Andreas 


|| NFS: rea 
|Underground2  |ggj 


Brothers in Arms: 
Earned in Blood 


Bard's Tale 
FIFA 06 
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skiego dystrybutora, 1! 
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Usługa dinepni: Wr „acjedóiii siedóch komórkowych działających w Polsce (Plus GSM, Era, Idea, Heyah), Koszt wysłania jednego 
$M5- wynogi 1,222ł z VAT. Dane zwycięzców zostaną wykorzystane wyłącznie w celu wysylki nagród i nia będą gromadzone lub prze: 
twarzane w innych celach, Udziot w konkursie oznacza zgodę na pawyższe warunki. 
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M 
'Na wszystkich poziomach walka toczy się 
- dosłownie - do ostatniej sekundy. 


PL imerykańskim 
chłopcom brak 


ogłady 


uztawiacć 


się tyłem do pda 


akoś 

tak się 

złożyło, 
ze Call of Duty 2 to kolej- 
ny, bezpośrednio po 
Brothers in Arms: Earned in 
Blood z ubiegłego miesiąca, te- 
mat numeru poświęcony FPS-owi, 
którego akcja toczy się w czasie Il woj- 
ny światowej. Opisywana w poprzednim 
numerze druga część Brothers in Arms 
to przykład produkcji, której twórcy pró- 
bowali wprowadzić do gatunku rozwiq- 


— zania nowatorskie, niestety niekoniecz- 


30 A www.cliek.pl 


nie z pełnym powodzeniem. Ekipa od- 
powiedzialna za Call of Duty 2 nie 
eksperymentuje, nie wymyśla ni- 
czego nowego - pod względem pod- 
stawowych mechanizmów rozgrywki 


. niemal nic nie zmieniło się nie tylko 


od czasów pierwszego Call of Duty, ale 


| również Medal of Honor: Allied Assault. 


A jednak nowa produkcja studia Infinity 
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Ward warta jest swojej ceny, a kupując 

ją, na pewno nie poczujesz się wy- 

strychnięty na Dudka (przez Liver- 
pool). 


Zaczyna się w Moskwie 

w 1941 roku. Jako młody 

rekrut, Wasyli 1. Kozlow, tra- 

fiasz do prowizorycznego 

obozu treningowego leżącego 

w środku miasta, w którym toczą 

się zażarte walki z Niemcami. Szkolenie 
to oczywiście samouczek, dowiadujesz 
się tu, jak strzelać, celować, kryć się itd. 
Tu też gra pokazuje specyficzne po- 
czucie humoru, wyczuwalne po- 
tem właściwie do samego jej koń- 
ca — zamiast granatami rzucasz ziem- 
niakami, zamiast do nazistów strzelasz 
do talerzy i butelek po winie, wszystko 
odpowiednio skomentowane przez two- 


ś ich towarzyszy broni w dialogach. Tre- 
| ning zostaje nagle przerwany informacją 


Lis(t) z Pustyni 
W jednej z „dużych” misji kampanii angielskiej 
wcielasz się w Davida Welsha, dowódcę czoł- 
gu, który uczestniczy w walkach z siłami zwa- 
nego Lisem Pustyni niemieckiego generała 
Rommla. Misje te są najsłabsze w całej grze, 
na pustyni można się zgubić, sterowanie prze- 
niesione z „normalnych” poziomów sprawia, 
że czołgi zdają się zbyt lekkie. Zupełnie absur- 
dalny jest natomiast, wykorzystany również 
bez modyfikacji, system zdrowia - kiedy do- 

staniesz pociskiem wroga, wystarczy, 
że na chwilę wycofasz się z walki, by 
pancerz twojego czołgu się... zrege- 
nerownł. Na szczęscie misje czołgowe zaj- 
mtują nie więcej niż kilkanaście minut gry, prze- 
chodzi się je szybko i bez trudności. 


o ataku Niemców. Mocniej ściskasz ka- 
rabin i ruszasz przed siebie. Zaczyna się 
twoja wojna! 


raj | 


i abu 


Dopiero jednak w Stalingradzie w 1942 ro- - 
ku, w drugiej misji kampanii rosyjskiej - 


poznasz tej wojny prawdziwy, okrutny + 
i ORW obraz. Moskwa to tylko | 


nakjów M Eli 

"Sieć wzywa 
Callof Duty 2 posiado oczywiście również 
mody rmuktiplayer Pozwalo on na zabawę 
makeymolnie 64 graczom nd. 13 specjal: 
nych mapach (część tonowe wersje mop 
ROWIE 


Trybów gry w sieci jest pięć Capture 
the Flag, Deathmotch, leam Deathmotch, 
gegrch £ Destroy oraz Headquarter: 
Pierwszych trzech opisywać nie trzeba, bar- 
dziej oryginalne sq dwo ostatnie. W trybie 
Suorch. 6 Destroy jedna:z drużyn pilnuje 

"dwóch wyznaczonych obiektów (np. dział 
przeciwiotniczych), druga stara się podło: 
żyć pod nie ładunki wybuchowe, 


Znany z poprzedniej części tryb Head- 
quarters został zmodyfikowany. Po ro: 
poczęciu rozgrywki na mópie pojawią się dwa 


IEMAI NUMERU 


AUAKOWI 
Mis WE ARNALET AT 
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Pig, 

Wi 

ją wig punkty, Oblężenie trwo dwie minuty, a je- 

śk broniącym uda się je przetrzymać, otrzymują 

dodatkowe punkty. Potem cała zabawa zaczyna 


się od nowa, az do ukończenia czasu pizecha 
czonaedo no kasją. Wygrywa ten, klo'po wszyńł 
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przedsmak tego, co dzieje się we wszyst- 
kich późniejszych poziomach. Call of 
Duty 2 to FPS do bólu opisany 
skryptami. Kolejne misje, mimo że zo- 
stawiają pewien margines swobody, to- 
czą się dokładnie tak, jak przewidzieli 
to twórcy. To jednak pozwoliło w ta- 
ki sposób zaprojektować niemal 
wszystkie etapy, by w każdej chwi- 
li na ekranie coś się działo, by każdy 
moment był intensywnym przeżyciem, na 
tyle, na ile to możliwe, zbliżonym do tego, 
co rzeczywiście czuli żołnierze walczący 
podczas Il wojny światowej. 


Efekt ten osiągnięto dzięki połączeniu 
absolutnie rewelacyjnych efektów dźwię- 
kowych, sprytnie zaprogramowanych 
skryptów, pomysłowo zaprojektowanych 
poziomów i bardzo dobrej oprawy gra- 
ficznej. | choć właściwie te same elemen- 
ty sprawiły, że kilka lat temu tak spodo- 
bał się nam Medal of Honor, teraz dzię- 
ki bardziej zaawansowanej technologii, 
lepszym kartom graficznym, wydajniej- 
szym procesorom itd. wrażenie, jakie 
robi Call of Duty 2, jest równie duże jak 
to towarzyszące lądowaniu na plaży 
w Normandii w Allied Assault. 


Tamten genialny etap pamiętają również 
twórcy Call of Duty 2, dlatego też posta- 
nowili zafundować nam - i sobie (patrz: 
ramka) - powtórkę z rozrywki. Ten po- 
ziom to dobry przykład na pokazanie, 
w jaki sposób działa na zmysły ta gra. 
A więc: znów trafiasz na barkę de- 
santową zmierzającą na jedną 


 znormandzkich plaż. To nie Omaha, 


a lądowisko położone nieco obok, gdzie 
zamiast płaskiego podejścia, z wody nie- 
mal od razu wyrastają klify. Wraz z to- 
warzyszami broni i niedoli (obie panien- 
ki, Bronia i Niedola, miały podczas tej 
wojny wzięcie - Rednacz) stoisz ściś- 
nięty na łodzi zbliżającej się do brzegu. 
Ktoś się modli, ktoś wymiotuje. Skrypty 
działają. Wiesz, że za chwilę coś za- 
cznie się dziać. Nagle... 


Pocisk uderza w barkę dokładnie w tym. 
* momencie, w którym zeskakujesz na 
_ brzeg. Skrypty działają. Padasz na 


ziemię, widzisz, że z łodzi obok zaczynają 


MESDZŻ, punkty, zktórych tylko jeden jnst prawdziwą lo kim ma więcój punktów. Mapy sq niestety zbyt 
AT kacją nadającą się na założenie bazy (by ta zro* — rozlegle, komfortowo gra się dopiero przy ok. 
AGO bić, wystarczy dotrzeć na własciwie miejsce 20 graczach, Świetnym pomysłem jest 
O Z i chwilę poczekać). Obie drużyny starają się to” natomiast Kill Cam, kamera, któro po ómhier: 
ZR io uf a zrobić, u gdy którejś się uda, zaczyna się ci graczo pokozuje jego ostatnie chwiłe widzia: 
PZona nie upraso ne oczarni zabójcy, | Nat, 4 
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wysypywać się ludzie. Ogień wroga dzie- 
siątkuje ich już na plaży. Krzyk, huk, ok- 
ropny rumor. Skrypty działaja, więc 
z barki, którą obserwujesz, wybiegają pło- 
nący żołnierze, po chwili walący się bez 
życia w piach. Kolejna eksplozja i ekran 
zaczyna się rozmazywać. Skrypty dzia- 
łają, ktoś cię podnosi, ciqgnie pod strze- 
lające w górę skały. Chwila odpoczynku, 
ruszasz do swojego dowódcy, który roz- 
kazuje ci wspiąć się po linie na górę. 
Skrypty działają. Żołnierz znajdujący 
się już u szczytu dostaje kulkę i spada, 
pociągając ze sobą kolegę. Przelatują tuż 
obok ciebie. Ty pniesz się dalej. 


ńczy - jak zwykle na cmentarzu.) 


sła, korzystają z osłon terenowych, szu- 
kają pozycji do oddania strzału, rzucają 
granatami, a nawet odrzucają te, które 
wylądują im pod nogami, gdy nie ma 
czasu na szukanie schronienia. 


Budowaniu atmosfery pola walki 
sprzyja sposób zaprojektowania 
lokacji i scenariusz etapów. Jak 
choćby w naszej pokazowej misji - gdy 
wespniesz się na klif, trafiasz na linię 
umocnień, okopów łączących bunkry. 
Gdy uda ci się wyprzeć z tych pozycji prze- 
ciwnika, rozpoczynasz atak na umocnie- 
nia, za którymi, w małym miasteczku, 


Każdy moment jest intensywnym przeżyciem, 
na tyle, na ile to możliwe, zbliżonym do tego, 
co rzeczywiście czuli żołnierze. 


Udaje ci się wspiąć na klif, tu jednak nie 
ma już czasu na odpoczynek. Lądujesz 
w samym środku piekła, Wokół świsz- 
czą kule, eksplodują pociski, żoł- 
nierze blegną przed siebie z prze- 
raźliwymi okrzykami, dym spowi- 
ja wszystko. Skrypty wciąż działają, 
więc co kilka kroków coś cię zaskakuje 
- nieoczekiwana śmierć towarzysza, na- 


- głe pojawienie się wroga, niespodziewa- 
na eksplozja. Działają też — na szczęście Ą 
— algorytmy sztucznej inteligencji, żoł- 


nierze obu stron ostrzeliwują się więc 


| zgodnie z prawidłami wojennego rzemio- 


stoją działa będące twoim celem. 
Niszczysz je, ale zaraz musisz się 
wycofywać, bo wróg przeprowa- 
dza kontratak, Siły nazistów sq zbyt 
duże, zostajesz zepchnięty niemal 

z powrotem do wody, na samq kra- 
wędź klifu. Tu jednak z opałów ratuje 
cię wsparcie alianckiego lotnictwa. 


techniki generowania | 
CZATNAC A KUTALA OULU 
na twarzach żolnierzy. 


- przyjemności dobrania się Niemcom do tyłka. 


Wojna - a z nią nowaczesne 


Równie pomysłowych misji jest 
w Call of Duty 2 dużo więcej — więk- 
szość graczy, niezależnie od upodobań, 
zwróci uwagę na etap z kampanii ame- 
rykańskiej o nazwie Hill 400 czy poziom 
z kampanii angielskiej zatytułowany 
Rommel's Last Stand. Tu należy wspo- 
mnieć o struk- 

turze try- 
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bu single — został on podzielony na dzie- 
sięć dużych misji, każda składa się 
z od dwóch do czterech pomniejszych 
lokacji, między którymi gra się doczytu- 
je. spośród tych misji trzy przechodzisz 
jako czerwonoarmista Wasyli, trzy jako 
angielski piechociarz John Davis, jedną 
jako czołgista David Welsh, ostatnie 
trzy zaś jako jankes Bill Taylor. Nowoś- 
cią jest pewna dowolność w kolej- 
ności rozgrywania poziomów — grę 
możesz przejść albo grając po kolei Ro- 
sjaninem, Anglikami i Amerykaninem, 
albo w porządku chronologicznym, 
choć nawet wtedy pierwsze i ostatnie 
misje będą takie same. 


Przed premierą Call of Duty 2 sporo 
mówiło się o tym, że nie tylko uło- 
żenie, ale również przebieg misji 
będzie nieliniowy. W rzeczywisto- 
ści trudno to jednak odczuć pod- 
czas zabawy. Ot, w dwóch czy trzech 
momentach otrzymujesz naraz kilka za- 
dań do wykonania (np. budynki do „wy- 
czyszczenia” z wrogów) i możesz sam 
określić, w jakiej kolejności się nimi zaj- 
miesz. W innych lokacjach droga 
do wskazywanego przez kompas celu 
prowadzi np. przez dwie równoległe 
uliczki i na jednej z nich czają się Niem- 
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To nie gra, w ktorej zastanawiałbys się, czy strzelac w plecy. 


rezenty załodze niemieckiego CORE R 


cy, na innej zaś nie. To jednak drobiaz- 
gi, które nie zmieniają faktu, że właści- 
wie przez cały tryb dla jednego gracza 
podążasz jak na sznurku ścieżką obmy- 
ślonq przez programistów. 


I gdy rzeczywiście niq podążasz, trudno 
cokolwiek Call of Duty 2 zarzucić. Go- 
rzej, gdy na dłuższą chwilę przy- 
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staniesz, wtedy iluzja znika. Żołnie- 
rze na plaży w Normandii wspinają się 
po linach w zapętlonej animacji i jeśli 
nie ruszysz do przodu, będą tak robić 
bez końca. Twoi towarzysze broni co 
prawda atakują sami, ale tylko do pew- 
nego momentu, potem czekają już, aż 
ich dogonisz. W niektórych momentach 
napływ nowych oddziałów nazistów mo- 
że powstrzymać tylko przekroczenie kon- 
kretnego punktu lokacji. Sprawne oko 
dostrzega działanie skryptów i algoryt- 
mów Al. Ale na miłość boską, nie po 
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Allied Assault (2001) 


ną R RAP PRE AAAA 


"Powrót do Normandii 
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Call of Duty 2, by stać w miejscu 
i narzekać. Tym bardziej że gra zmu- 
sza cię do parcia do przodu atmosferq 
każdej misji - pędzącymi kompanami, 


- ich bojowymi okrzykami, gwizdem poci- 


„ sków. 


Skoro jednak zacząłem już narzekać, 
miejmy to z głowy. Pojawiające się 


_ wśrodku gry misje czołgowe (patrz: 


ramka) są mało ciekawe, zdają 


się dodane na siłę. Spory zawód 


sprawia również ostatnia misja - sama 
w sobie jest ciekawa, pokazuje bardzo 
ostre starcie z broniącymi się resztkami 
sił Niemcami, ale dzieje się w jakiejś 
anonimowej mieścinie nad Renem i nie 
kończy jej żaden heroiczny wyczyn. 
To psuje finalny efekt. Nie da się też 
niszczyć elementów otoczenia, co ma 
niestety przełożenie na rozgrywkę - by- 
le beczka czy deska mogą posłużyć za 
osłonę przed wybuchem granatu, co źle 
wpływa na realizm zabawy. | jeszcze 
drobnostka - Niemcy są w tej grze ma- 
ło niemieccy (szczególnie w Normandii), 
jeden z modeli przypomina raczej nie- 
rozgarniętego grubaska z Teksasu. 


Sq tu też elementy, które będą budzić 
kontrowersje. W Call of Duty 2 nie ma 
opcji quicksave'a, gra sama się „za- 
pisuje” w ustalonych punktach 
kontrolnych, na szczęście roz- 
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Studio infinity Ward (twórcy Coll of Duty 2) w dużej mierze składa się z ludzi, któ- 

rzy w 2001 roku stworzyli Medal of Honor: Allied Assault z pamiętnym poziomem 

łędowania w Normandii, Jeden z programistów zaczął nas podczas razmowy namawiać, by: 

śmy ponownie odpalili tamten poziom, pórownoli go z lądowaniem w Normandii z nowej gry 

i zobaczyli, jak wiele zmieniła się w ciqgu tych lat. Naprawdę warto to zrobić — 
8. wCollof Duty 2 trudno uwierzyć, że tak zachwycaliśmy się tamtą misją. Różnicę widać nawet 
8 © na screenach, w ruchu e jes Sa Więkcz. 
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Czasem nie ma wyjścia - musisz 


strzelać w dym z nadzieją, że uda się 


kogoś trafić. 


Czas na zadymę 


Jedną z nielicznych nowości w Call of Duty 2 
jest wprowadzenie do arsenału gra- | 
natów dymnych, które służą jako dosko- 
nała osłona podczas manewrów flankujących. 
Co ważne, Al przeciwnika i twoich towarzyszy 
potrafi właściwie reagować na ich pojawienie 
się na polu walki, a komputer - choć rzadko | 


= też z nich korzysta! 
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Zagraj w Call 6f Duty 2 na dobrych 


słuchawkach, a sam 


wyślesz wale ntynkę 


do dźwiękowców Infinity Ward. 


mieszczonych często, i to 
raczej we właściwych miejscach. 
Fanom gatunku przyzwyczajo- 
nym do bardziej tradycyjnych 
rozwiązań może się to jednak 
nie spodobać. Rzecz kolejna 
to system energii. Na ekranie 
nie widzisz jej wskaźnika, po 
prostu, gdy dostaniesz kilka ra- 
zy pod rząd, ekran zaczyna pul- 
sować czerwienią. Wtedy mu- 
sisz znaleźć jakieś schronienie 
i odczekać kilkanaście sekund, 
a stan twojego zdrowia wróci 
do normy. Zwiększa to grywal- 
ność, ale kilku mędrków będzie 
pewnie wytykać brak realizmu. 


Nikt natomiast nie powinien 
mieć żadnych wątpliwości 
* co do klasy oprawy wizual- 
| nej i - szczególnie — dźwię- 

kowej tego FPS-a. Co prawda 


szybko przyzwyczailiśmy się 
do pewnego standardu grafiki 
(wyznaczonego przez gry takie jak 
Half-Life 2 czy Doom 3), ponad 
który Call of Duty 2 się nie wznosi, 
ale gra itak wygląda wyśmienicie. 
Dobrym pomysłem okazało się za- 
stąpienie efektu rag-doll przygo- 
towanymni „ręcznie” animacjami 
śmierci przeciwników — to po pro- 
stu lepiej, bardziej realistycznie 
wygląda. Najwyższa ocena 
należy się natomiast efek- 
tom dźwiękowym, żywym, 
prawdziwym, dopracowanym 
na tyle, że np. w misjach w Stalin- 
gradzie słychać propagandowe 
komunikaty nadawane przez na- 
zistów. Zagraj w Call of Duty 2 na 
dobrych słuchawkach lub porząd- 
nym systemie głośników, a wtedy 


sam wyślesz walentynkę do szefa HR 


dźwiękowców Infinity Ward! 


Trudno, trudniej, 
najtrudniej | 


ności różnią się od domyślnego adpornością 
na strzały, szybkością reakcji przeciwników 
na wydarzenia oraz wielkością sfery trafie- 


nej przez gracza. Przejście między poziomem 
drugim a trzecim nie jest bardzo odczuwal- 
ne, ostatni, czwarty poziom trudności to jed: 
nak wyzwanie dla największych twardzieli. 
Chcesz się z nim zmierzyć? Powodzenia! 


z 


Do sklepow! Rzucili 
_ Call of Duty 2! 


4 


Mówiąc krótko - Call of Duty 2 rzę- 
dzi. To nie szachowe zagrywki i przesad- 
ny patos Brothers in Arms. To chaotycz- 
na, brutalna, przerażająca, prawdziwa 
wojna pokazana tak jak najlepsze sceny 
batalistyczne z Szeregowca Ryana. Nie- 
raz powiesz sobie w myślach: „Dlaczego 
ja? Mamo, chcę do domu!”. Tyle tylko, 
że jesteś już w domu, a jedyna droga 
ucieczki to wyłączenie komputera. Tego 


jednak nie będziesz chciał zrobić... © 


Dystrybutor PL: 
„LEM 


http:/ /www.callafduty.com/ 


I 
Kati 


Wymagania: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, grafika 6.4 MB 


nieprawdopodobny klimat wojny * oprawa 
dźwiękowa * bardzo grywalna * dobrze zapro 
jektowane miuja.., 


„aa wyjątkiem słabych misji czołgowych * gdy 
NA stojesz w miejscu, iluzja znika * brok „wykopu” 
i na końcu * wymaga mocnego komputera 


Call of Duty 2 ma cztery poziomy 
trudności, z których domyślnie wy- 
brany jest drugi w kolejności, o nazwie 
| Regular. Dla większości graczy do- 
świadczonych w bojach będzie on 
odrobinę za prosty, pozwala bowiem na 
ukończenie gry w ok. dziesięć godzin, Jest to 
jednak poziom trudności najbardziej efek. 
towny, rzadka kiedy w nim giniesz, pozwala | 
na brawurę (w granicach rozsądku), wyba- 
cza błędy takie jak np. nieprzeładowanie 
brani po dłuższej serii. Wyższe poziomy trud- 


nia (tzw, hitbox) na modelu postaci kierowa- | 


Autor: Foch77 
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Easy Way Teo Do Things 
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Jod 10 października 
dorzucamy jeSZCze setkę 
NAGRÓD 


Mozna psioczyć na 
skrypty i drobne błędy, 
ule wszystko to o kant 
| hełmu potłuc, CoD 2 ta 
najlepszy FPS o Il woj- 
nie światowej I basta! 
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Nazywosz się Willi 


Crowe 'ów — jes 


szystko zaczyna się oczywiście 

od Pearl Harbor - jednej z naj- 

większych porażek militarnych 
w dziejach ludzkości (oczywiście patrząc 
z jedynie słusznej perspektywy Amery- 
kanów. Przy okazji - wiesz, że nakrę- 
cenie filmu „Peari Harbor” kosz- 
towało więcej, niż wyniosły straty 
wojska po prawdziwym ataku? ). 
Bierzesz oczywiście w bitwie udział, ze- 
strzeliwujesz kilku(nastu) wstrętnych 
Japs i... dowiadujesz się, że twój ukocha- 
ny brat zginął. Teraz masz więcej powo- 
dów, by kontynuować kampanię. 


teś amerykańs 


am Crowe. Nie; „Lidka asd 
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lotach z epoki. W pierwszej misji „do wy- 
boru” masz tylko jedną maszynę, później 
jednak, wraz z postępami, odblokujesz 
kolejne. Niestety, niektóre dostaniesz 
dopiero po ukończeniu określonych misji 
na poziomie trudności Ace (czwartym 
i najwyższym), co nie będzie łatwe. 


W ogóle poziom trudności gry jest nieco 
nierówny. Jako że jest to konwersja z kon- 
sol, nie można zapisywać stanu w dowo|- 
nym momencie. Stąd też pojawiają się 
często sytuacje, w których, popel- 
niając jeden błąd pod sam koniec 


móc mona 


Prawdę rzekłszy,po- Palatasz sobie nie tylko 35 samolotami, 


wodów znalazło by 
się o wiele więcej. 
Heroes of the Pa- 


tylko fabułą, ale przede wszystkim 
znakomitymi walkami powietrzny- 
mi oraz (nieco pozorną) różn orodnością. 
Akcja toczy się podczas działań na Pa- 
cyfiku (od wspomnianego Pearl Harbor, 
poprzez Midway, po Morze Koralowe), 
a latać możesz — oczywiście — na samo- 


„Prędkość nadświetlna” 


| a la druga wojna światowa. 


ale również odblokujesz specjalne 


historyczne batalie. 
cific broni się nie o o ij „aoaawokaw NN i 


misji, zmuszony jesteś zaczynać ją 
od ostutniego checkpointu (czyli 
np. od środka). A jeśli nie masz juz na 
to czasu i musisz Heroesów wyłączyć 
— sorry, piloci podczas wojny nie mogli 
zapisać gry i wyjść na kawę. 


Możliwych do odkrycia elemen- 
tów jest w produkcji Codema- 
sters naprawdę dużo. Polatasz 
sobie nie tylko 35 samolotami 
(oprócz tych z USA - również ja- 
pońskimi, niemieckimi i rosyjski- 
mi!), ale także odblokujesz spe- 
cjalne historyczne batalie. 
W grze jest aż sześć trybów: 
kampania, akcja, pojedyncze i hi- 
storyczne misje, trening i multi- 
player. Zadań jest w sumie 
26 i zanim wykonasz je wszyst- 
kie, nieco czasu minie. 


A że nie będzie on stracony, mo- 
gę zaręczyć. Począwszy od sa- 


EEN ST || A 


„ z 


mego startu, bawisz się 
cały czas przednio. 
Przed misją wybie- 
rasz, poza poziomem 
trudności, również 
sposób sterowania: 
zręcznościowy alba 
realistyczny. Oczywi- 
ście pewnie maniacy la- 
tania narzekać będą 
i tak, ale dla takiego la- 
ika jak ja idealny był 
pierwszy tryb. Nawet 
w nim jednak nie możesz 
pozwolić sobie na dzia- 
łanie wbrew prawom fi- 
zyki - samoloty prowa- 
dzą się przyjemnie, ale 
jeśli z czymś przesa- 
dzisz, ryzykujesz wyłącze niem się silnika 
(a co za tym idzie, bardzo efektowną 
kraksą). 


Misje w HotP nie polegają tylko na 
strzelaniu do innych samolotów, 
choć to robić będziesz najczęściej. 
Oprócz myśliwców I bombowców kieru- 


jesz też czasem bombowcem nurkującym * 


(przed zrzuceniem bomby musisz zniżyć 
się na odpowiedni pułap przy zachowoa- 
niu sporej prędkości) i torpedowym. 
Szczególnie polubiłem ten ostatni. Aby 
trafić wrogi statek, musisz zbliżyć się na 
niewielką wysokość do wody, znacznie 
spowolnić maszynę i wypuścić torpedę, 
biorąc poprawkę na ruch celu. Jeśli co- 
kolwiek wykonasz źle, torpeda odbije się 
od powierzchni i z całej akcji nici. 


Do zalet Bohaterów Pacyfiku należy też 
dopisać bardzo dobrą oprawę audiowi- 
zualną. Szczególnie pięknie wyglądają 
wybuchy (zwłaszcza gdy patrzysz na 


Chmury są tyleż sliczne, 
co wnerwiające. 


zniszczony przez ciebie samolot jakie- 


.goś Japończyka, he, he) i chmury. Jeśli 


masz ochotę sobie polatać i nie wymo- 
gasz jakiegoś superrealizmu, baw się 
dobrze! 


| Heroes of the Pacific 


| Multiplayer: tok 
I „a 4 z 


Gatunek str zzjonka symukota! 
Wymagania: proczsor 2 GHz. 512 MB RAM, grafika 64 MB 


BOTEWANJL LA Za 
ko rzadkość. | własnie 
dlatego lubiący zręcz 
nościowe latanie nie 
mogą Bohaterow Pa: 

| cyfiku sobie odpuścic. 


radość latonin * grafika * klimat 


dość wysoki poziom trudności * misje sq do 
siebie w sumie dość podobne 


Autor; Che Collada 
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RECENZJE 


szystko zaczyna się w momen: 
cie, w którym zakończył się 
Quake 2. Początek jest zresztą 
mocny - widzisz spokojny profil le- 
witującego w kosmosie człowieka, 
po czym okazuje się, że z drugiej 
strony jego twarz jest całkowicie 
zmasakrowana. [o nie ostatni dra- 
o tym niedłu- 
go. Poki co musisz wiedzieć, że nazywasz 
TOWOWAWAGLYE WOCHCWIUEARAE 
LUC ENONCTHWCELO LI 
wojskowej, Twoją planetę od dawna ata- 
kują Stroggowie, a że najlepszą obroną 
jest kontrofensywa, lecisz na rodzinne 
włości wrogów, by tam poczynić spusto- 
KFA HA LEF ! 


Li Najnowsze dzieło Raven (ta 
A to znakomita i (LLCLU przyjemna gra, 


"stolecikie 


Po WyladOWONII nazwijmy go awaryj: 
nym, wkraczasz do akcji z maleńkim pi- 
m, którego jedynq zaletą jest 
nieograniczona amunicja. eby nim wy: 
kończyć nawet niezbyt mocnego wroga, 
potrzebowałbyś dobrych kilku celnych 
strzałów, dlatego szybko zamienisz go 
na karabin maszynowy. Jego móc rów- 
nież nie jest powalająca, ale po drobnym 
usprawnieniu służyć ci on będzię nawet 
w ostatniej misji. Poza tym broń w sto- 
sunku do Quake 3 Arena różni się 
nieznacznie: wyglądem i dodanym 
niekiedy drugim try- 

bem ognia. Tak więc 
ha przykład karabin 


k! To nie id Software za nim stoi!) 
ale żim razem LEW SE 
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Przez pierwszych kilka misji 
(jakieś 2-3 godziny gry) Qua- 
CEE JZA OUI JELENI 
nych FP$-ów, które mimo 
wszystko silą się na zachowa 
nie realizmu. Jako zwykły ma 
rine nie możesz za wysoko ska 
kać, biegać z nadludzką pręd 
kością itp. Nic dziwnego, że jak 
w pewnym momencie zostajesz 
wysłany na bardzo niebezpieczną 
misję do samego serca bazy $trog 
gów, nie masz najmniejszych szans 
i zostajesz pojmany, Po chwili bu 
dzisz się i stwierdzasz, że zostałeś 
przymocowany do tasmy produkcyjnej 


maszynowy może 


Po wstrzyknięciu potężnej dawki 


4 stać się snajperkq, | narkotyku obserwujesz, jak powoli 
/k "Ż «a PELICAN EDA NN 
j » M * na gwoździe) zyskać s nogi, większość organów zostu- 
AK = „,,,, samondprowadzają. je zastąpiana metalawymi im- 
PZ zd | aj ' ce się pociski, Więkk  plantami. luż przed samym . 
zz » = F | "a 


szych zmian tu jed 
nak mimo wszystko 
"LULU 


końcem cyklu produkcyjnego, 4 
kiedy już maszyna ma «ci "pała 
wszczepićc odpowiedni chip, 
podłączający cię do głównego, 
ubezwiasnowolniającego (dziewięciosy: 
- iabowe słowo! Nieźle! - Che) „mózgu” 
wrogów, zostojesz uratowany. 


Haza 


Plostileman! ===, 
Ale przynajmniej 
strzela calkiem nieźle. 


Chłopaki z Rhino Squad początkowo pod 
chodzą do ciebie nieufnie, ale szybko 
wszystko staje się jasne. Jako człowiek 
ze zdolnościami Strogga stajesz się 
niezwykle cennym nabytkiem dla mi- 
sji. Od tej pory w grze zmienia się 
bardzo wiele. Począwszy od tego, 
że szybciej się poruszasz i dalej skaczesz, 
poprzez możliwość korzystania z orga: 
nicznych „aopteczek”, które do tej pory 
tylko mijałeś, skończywszy na bezproble- 
mowym dostawaniu się do miejsc w bazie, 
do których zwykli ludzie wstępu nie mają. 
Nic dziwnego, że od tej chwili powodzenie 
misji spoczywa głównie na twoich bar: 


| 10 punktów życia, trzy rakiety JĄ | y 
| lecqee w moją U AUIŁULICZA | 
ZE we mnie nie IC SZAG IA 
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ut 
y Dwa w / jed nym 
Kupując Quake'a 4, dostajesz wlaściwie dwie gry. Tryby 
dla pojedynczego | wielu graczy różnią się diametralnie, 
a najbardziej pod względem wykorzystania broni. Więk- 
ją szość pukawek wygląda tak samo (choć w multi pistolet 
ME ) | lg. / znielimitowanq amunicją zastąpiony został piłą mecha- | 


niczną), ale moc ich rażenia jest już inna. W multi na nic 
k 4 i WO 


się nie zda karabin mosz zynowy, a człowiek z rakietnicą 
4 i 
(mama ad. AP ZA 
| | 
pjs | 


jest jednym z najniebezpieczniejszych zwierzaków na plan 
[ję SF” a = "R" r. mi i Ę 
| wia | | SZ | lm WP ” 


szy, W trybie wieloosobowym możesz nie przejmować się 
również detalami — broń w ogóle nie musi być przełado- 
wywana, upgrade y są niewykorzystywane itp. Różnice | 
między trybami znaleźć można nawet w grafice. Pukawki 

i amunicja nie leżą na ziemi, ale unoszą się w powietrzu, 
inaczej wygląda pancerz i wszystkie inne bonusy. 


s ŁA | 
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kach. Czasem oczywiście wesprq Cię 
koledzy (inzynier i medyk pomogą za 
każdym razem, gdy będq w pobliżu i ich 
o to „poprosisz”), jednak w najbardziej 
newralgicznych momentach liczyć mo 
żesz tylko na broń i swój refleks. 


A przyda ci się on bardzo. Quake 4 ma 
niesamowite tempo. Wszystko dzieję 
się tak szybko, że ekran LCD, na któ- 
rym grałem, momentami zwyczaj- 
nie nie wyrabiał. Pod względem akcji 
nowa gra Raven stanowi powrót do ko- 
rzeni. Do czasów, w których w FPS-ach 
nie liczyły się strzały w głowę ani wspo- 
niała fizyka realistycznie przewracająca 
beczki. Tu wymaga się od ciebie tylko 
stałej czujności, sprytu i bardzo szybkie- 
go poruszania się, Znaczące jest, że na 
próżno szukać będziesz klasycznego 
przycisku „use”. Drzwi otwierają się 
przed tobq automatycznie, a w przypad: 


ven spędziła kupę czasu, pracując nad 
tym, byś się nie nudził. Udało im się. 


i Quake 4 jest powrotem do korzeni nie 
tylko w trybie dlo jednego gracza, 
ale również w multi. Przy czym ten 

a7 


drugi tryb do złudzenia przypomi-* 
na to, co widzieliśmy w Arenie. 
Nie, nie przypomina: to JEST 
to samo! Większość poznanych 
wcześniej plansz (oczywiście 
z kosmicznymi na czele), pra- 
wie identycznie działająca 
broń, te same bonusy. Jedyną 
różnicą jest lepsza grafika, 
_ ale to wydaje się za mała, 
OZI COWASEKANATINIE 
przerzucać. Tym bardziej 
że zaawansowani gracze 
i tak wyłączają wszystkie 
efekty graficzne (razem 
zteksturami), żeby nie rozpra- 
c7481) AB 


MOCZ =<LIFJCLU 
- przystojny Marine, 

a kończysz jako 
puszka sardynek.. |» 
NEIOTETIUOM 2 
sz OOLUNILNN Po 
Tę sardynek. 


Wodotrysków graficznych nie 
znajdziesz tu jednak jakoś szcze- 
gólnie wiele. To pierwszy Qua- 
JE LTTALCJ AZ LI LTA4 
o _ zsilnika innej gry. Mowa oczy- 
(sji OO OTEDZZOWI WYSZŁAM NN 
__ Carmócka (najważniejsza postać 
id Software) kodzie Dooma 3, który 
8 AW ALCLOTAA LICA A 
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| WIZZĘZETJTAW Sto EE AWA SZĄAWIELE 
stwie do Zagłady 3, oferuje otwarte 
przestrzenie - gra nawet zbytnio nie 
zwalnia, gdy przechodzisz z zamknię- 
tego pomieszczenia do jakiegoś np. ka- 
nionu. Inna rzecz, że już ten silnik nie 
robi takiego wrażenia jak kiedyś. Niebo 
wygląda mało efektownie, podobnie jak 
bitmapy służące za tła w otwartych lo- 


Przemierzając poziomy w grze Raven, 
nie jesteś skazany tyłko na swoje nogi 
lub implanty. W grze występuje kilka 
rodzajów pojazdów. Częścią kierujesz 
całkiem sam (mech, czołg), w innych 
_ przejmujesz tylko działko; przez co gra 
- zamienia się momentami w „celowni- 
_ czek”, Choć z pozoru poruszanie się 
_ takim np. robotem kroczącym ni- 
czym się w założeniach nie różni od 
chodzenia piechota, to dwa rodza- 


tywności, prawie niczego poza przeciw: 
nikami nie możesz zniszczyć, strzelanie 
w różne elementy otoczenia nie robi na 
nich większego wrażenia (a co, miały 
dostać zawału? - Rednacz). Ślady po ku- 
fach znikają po kilku sekundach, zas 


ua Ę są to powrót do korzeni. Do czasów, 
| tórych w FPS-ach nie liczyły się strzały 
ONZ OTELIK uk fizyka. 


kacjach. Brakuje też większej interak- - 


| 


Quake 4 jest też oczywiście 
bardzo mocno uskryptowiony. 
Czasem przez to dochodzi do nieco 
irytujących sytuacji - np. inzynier nie 
chce ci naprawić pancerza, mówiqc, 
że jest zajęty. Ta, jasne - chyba wpo- 
trywaniem się w ścianę. Na szczęście 
gefej TO TUCH LPAAL TUL OWNCASWALE 
" czone w czasie rzeczywi- 
stym. Część z nich co 
prawda nie ma zadnej 
taktyki (szczegolnie do- 
tyczy to gigantycznych 
skurczybyków o odpor- 
ności czołgu), ale większość całkiem 
umiejętnie chowa się za przeszkodami 
CESLA EBLEZCZZATRZITT GALE 
kaś część ciała wystaje poza przeszko- 
dę, więc celny strzał z railguna zała- 
twio sprawę, 


W przeciwieństwie do poprzednich 
części cyklu, Quake 4 nie wnasi 
do gatunku zupełnie nic nowego. 
Pod kilkoma względami nawet nie dara- 
sta do dzisiejszych standardów. Mimo 
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Ten gość nieco za długo grał 

UTT CJENEA LECI 

w fastfoodach. No i trzeba go 
było podłączyć do kroplówki! 
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żę | Jeden z bossów, Jako 
że działa sam, pokonasz go 
raczej bez zapisywania gry. 
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swój urok - zwłaszcza 
że amunicja jest nielimitowana, 
a osłony regenerują się same. 


je dostępnych broni i ogromna ich 
moc dają poczucie potęgi, urozmai- 
cajqc bardzo miło rozgrywkę. Ekipa Ra- 


w przypadku ciał wrogów nie można ro- 
czej mowić o rag-dollu, zamiast tego po 
prostu obracają się w zielony pył. 


| 
to dostarcza tyle rozrywki, że oderwiesz | | 
się od niego dopiero po ostatecznym (no, | Ą 
WER: CJ CCINASZTALNOWCZZECN NA 
miejsce na Quake 5 i kolejne) pokonaniu | sg 
Stroggów, czyli po jakichś 10-13 godzi- | 
nach gry. Jeśli jednak spodziewałeś się | A 
rewolucji... Coż, to nie tutaj. WP EP - 


Ciekawy efekt oszołomienia, ktory potrafi 
wywolac w tobie jeden rodzaj wrogów. Jak 
zwykle, na sereenie wygląda cieniutko, 

w rzeczywistości bordza dobrze. 


j ŁA Ę 


Skryptowane poruszanie elementów 
otoczenia... Nie przypamina ci to Dooma? 


| Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 32 MB, | 


Producent: Dystrybutor PL: | Lg 
Raven Software LEM A > 


http:/ / www.quake4game.com/ 


Win Żk/AP 


szybkość rozgrywki * dająca kopa broń * prze- 
miana w Stragga 

zupełnie nic nowego * ten sam tryb multi ca 

w Q3 * brak fizyki i znikoma interaktywność 
gtoczenia 


Pierwszy Quake, ktory 
nie wyszedł zrąkcekipy „ad 
ED LSI DILINNONE" GRAFIKA (R * 
mieszane uczucia. Jest L ud | 
| wciąz dobry, chocno i 
wości w nim za grosz... 
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w czwartej LECI 
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szynach. 


Zresztą, jak w przysło- 


| było zrobione dobrze, 
| zrób to sam. Oznacza 
| to ciągłe przełączanie 


do czterech razy | > Ę 
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gzotyczne zakątki świata, óbłado- 


wani nowoczesną techniką twar-" 


dziele, pomalowane twarze, de- 
sant na linach ze śmigłowca i szczęk 
przeładowywanej broni... oto motywy 


| eksploatowane w Conflict: Global | 


Storm w takiej obfitości, że gra balan- 
suje na granicy kiczu. Gdy dodamy jesz- 
cze fabułę, traktującą o wojnie z global- 
nym terroryzmem, granica ta zostanie 
przekroczona. Widać, że po poprzed- 
nich częściach serii Conflict in- 
wencja twórców jest na wyczer- 
paniu, zaś zastosowanie olimpijskiej 


| dewizy „szybciej, wyżej, mocniej” tym 
' razem nie wypaliło. 


Nawet bez bagażu doświadczeń z po- 
przednich „konfliktów” od razu stwier- 
dzisz, że idea gry jest równie okle- 
pana co ładna dziewczyna na 
wiejskim weselu. Dowodzisz elitarną 
czteroosobową drużyną, w skład któręj 
wchodzą tradycyjnie: dowódca, zwia- 
dowca, snajper oraz mięśniak rozpyla- 
jący ołów z CKM. Siła tego kwartetu jest 
porównywalna z kilkoma dywizjami nor- 
malnej piechoty. Wydawanie rozkazów 
odbywa się w miarę sprawnie i jedynie 
novum w postaci „delayed orders” (po- 
lecenia wykonywane z pewną zwłoką) 
zostało na tyle udziwnione, że niepodob- 


na skorzystać zeń w ogniu walki. 


wiu, jeśli chcesz, by coś 


się pomiędzy komandosami i denerwu- 
jącą konieczność każdorazowego na- 
kazywania pozostałym „podążaj za 


| mną”, bo sami na to nie wpadną. Nie 
to, żeby się nie starali - wręcz przeciw- 
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nie - osłaniają cię jak megą, 
a w wqskich przejściach poślą ci 
nawet przyjacielską serię w plecy 
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PrSDIEY, 
ROT cą 
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lub rzucą granat pod nogi. Wszak 


jedyne, co im dobrze wychodzi, to regu- 
larne opróżnianie magazynka., Mon- 
strualne zużycie amunicji nie stanowi 
przy tym problemu, bo możesz się w niq 
zaopatrywać u zakatrupionych adwer- 
sarzy. Niektórzy mają jej przy sobie ty- 
le, jakby się wybierali na dziesięciolet- 
nią wojnę. 


Apteczki również występują w wielkiej 
obfitości, natomiast ich działanie 
to prawdziwe mistrzostwo świata 
- sq w stanie uleczyć każdego i z wsze|- 
kich obrażeń. Wskrzeszanie niebosz- 


Brniesz naprzód wyznaczoną przez 
autorów ścieżką i oglądasz przy tym 
grafikę z poprzedniej epoki. 


czyka to dla nich pestka, choćby przed 
chwilą przejechał pa nim czołg. Wy- 
starczy, że zaaplikujesz kurację, a de- 
likwent powraca do pełni sił. Znacząco 
wpływa to na obniżenie poziomu trud- 


ności, dobija resztki realizmu, 
obniża emocje i pozbawia 
frajdy. Czarę goryczy prze- 
pełnia niepotrzebnie 
udziwniony system zapi- 
sywania stanu gry. W ra- 
mach jednej akcji możesz zro- 
bić ograniczoną liczbę zgry- 
wek, zależną od poziomu 
trudności. 


Mawiają, że łatwe zwycięstwa 
nie radują serca. To zdanie mo- 
głoby być mottem CGS, bo 
sztuczna inteligencja nieprzyja- 
ciela woła o pomstę do nieba. 
Właściwie wystarczy, że oddasz strzał 
na wiwat, a zbiegną się wszyscy niemil- 
cy z okolicy i radośnie wpadną ci pod 
lufę, Ustawiasz zatem kaem w strate- 
gicznym punkcie i patrzysz, jak piętrzą 
się stosy zwłok (dobrze, że po pewnym 
czasie znikają, bo przesłoniłyby słońce). 
Potem przenosisz stanowisko ogniowe 
o 100 metrów i zaczynasz rzecz od nowa. 


rm 


Strzeż się jednak - komputer hanieb- 


nie oszukuje i z niektórych miejsc 


draby wyskakują w nieskończo- 
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zEożazak Tia ziiaa. * 
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Magdalenkę pomścimy! 


ziel a Aż 


Braki w dka: u siły żywej nieprzy- 
jaciela rekompensuje z nawiązką jej prze- 
waga liczebna, przybierająca czasem ku- 
riozalne rozmiary. Dam głowę, że dowożą 
nowych straceńców autokarami! Poziomy 
są dosyć obszerne i urozmaicone, ale za 
to totalnie liniowe. Brniesz naprzód wy- 
znaczoną ścieżką przez najgęściej zalud- 
nione* dżungle, miasta i góry na naszej 
planecie. Oglądasz przy tym grafikę z po- 
przedniej epoki, która co prawda wykręca 
na przeciętnym sprzęcie 30 klatek, ale 
nie przyprawia o przyspieszone bicie ser- 
ca. Propozycja dobra tylko dla mniej wy- 
magającej klienteli. [4 


Dystrybutor 
CD Projekt 
http:/ /www.conflict.com/ 


„| Pivotal Gomes 


UL IELITER A 
| Gaiuńeck: akcja taktyczny FPS 


Wymagania: procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 ME, 
Win 2k/XP 


akcja płynie wartkim strumieniem naboi * dość 
długa i urozmaicona kampania 


b finiowość: « Al * wtórność * grafika 
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ż trudno uwierzyć, że minęło już 
niemal sześć długich lat od wyda- 
nia Age of Empires II: Age of Kings. 
Gry, która złotymi zgłoskami wpisała się 
w historię gier komputerowych, przy któ- 
rej nawet dziś można zarwać noc lub 
dwie. Można, co nie znaczy, że trzeba, 


tym bardziej że możesz już zabrać sięza | 


jej następczynię, | wierz mi - jest za co! 


Przed tobą recenzja gry, o której | 


będzie się mówić jeszcze przez 
lata! 


42 /41(d 44 www.click.pl 
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Realizując konsekwentnie zamysł twór- 
ców, gra dotyczy kolejnej (po starożyt- 
ności i średniowieczu) epoki, w której 
walczyły ze sobq ówczesne mocarstwa 
- tym razem jest to era kolonialna, Two- 
je zmagania toczą się więc w la- 
tach 1500-1850 (od odkrycia 
Ameryki do wojny secesyjnej), mo- 
żesz w nich stanąć na czele jednej 
z ośmiu nacji. Oprócz pięciu tradycyj- 
nych potęg kolonialnych (Brytyjczyków, 


* Hiszpanów, Portugalczyków, Francuzów 


| Animacje efektów specjalnych 
budzą wa b 


których tytuły znaczą: MTCO niż 


/. Age of Empires i Age of Empires II to ka- 
mienie milowe w historii gatunku gier | 
RTS - wyznaczyły standard, który do dziś 
jest powielany przez wiele podobnych | 


mL 


ko jasne! 


i Holendrów) doszły trzy kolejne - Ro- 
sjanie, Niemcy i Turcy Osmańscy. 


Każde z mocarstw ma oczywiście swoje 
wady i zalety, będące wynikiem dyspo- 
nowania różnymi jednostkami specjal- 
nymi i zróżnicowanymi technologiami. 


| tu pierwsza ważna uwaga - wszyst- | 


kie nacje są dobrze wyważone, 
dzięki czemu potyczki w trybie 
multiplayer są pa- 
sjonujące i zróżnico- 
wame, niezależnie od 
stron biorących udział 
w walce. 


| ą Trochę się jednak TEA oprócz 


multiplayera gra posiada oczywiście 
tryb dla jednego gracza, oparty 
nu fabularyzowanej kampanii. 


| . Składa się ona ztrzech aktów (każ- 


dy po 8 misji), ukazujących losy pokoleń 


JE fikcyjnego rodu szlacheckiego na prze- 


strzeni trzech wieków. Ukończenie tej 
kampanii zapewnia łącznie około 20 go- 
dzin gry - jak na tak poważną, długo 
przygotowywaną strategię to ciut za mo- 
ło. Zawsze jednak będziesz mógł ro- 


|P zegrać pojedyncze potyczki z kom- 


puterem na jednej z kilkunastu goto- 
wych map, a bawią one wcale nie mniej 
niż misje z podstawowej kampanii. 


— Szkoła latania, Celna salwa w piechotę 
| powoduje rozrzucenie żolnierzy na przestrzeni 
kilkunastu metrów. Lepsze niż Red Bull. 


azazżę| budynek, by wiedzieć, jakie jest jego | 


Grafika po prostu rozwiera paszczę 
i powaca wydawanie odgłosów 
w stylu „ococh” i „aaach . 


ki POWIEW WARZOŚC, Ory ma jednak 
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= Wystarczy jeden rzut oka na 


przeznaczenie. 


produkcji. Część trzecia nie jest aż 


* tak nowatorska — zasady gry zo- 


stały tylko nieznacznie zmienione, 
to raczej kosmetyczne poprawki, a nie 
rewolucja. Trójeczka jest więc totalnie 
klasycznym RTS-em - zbierasz surowce, 
stawiasz budynki, tworzysz zróżnicowa- 
ną armię i najeżdżasz wroga. Wygrywa 
ten, kto zrobi to szybciej, sprawniej i le- 
piej dobierze jednostki. Zasady gry 


E. sq znane, proste, ale — jak zwykie 
/'w przypadku serii Age of Empires 
 — doszlifowane do perfekcji. 


Age of Empires III to jednak coś więcej 


niż tylko klon powielający utarte sche- 


maty. W grze pojawia się kilka elemen- 
tów, których wcześniej nie było — niewie|- 


aka: żuralaj zk YJ yk — 2 


W żadnej strategii w historii bitwy 
L morskie nie wyglądały tak pięknie. 
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samych ubrankach. k 


wpływ na rozgrywkę. Najistotniejszą 
z nowości jest tzw. stolica — czyli | 
zaplecze, z którego możesz w do- 
wolnym momencie przyzywać po- 
siłki. Stolica nie znajduje się na mapie, 
nie można więc jej stracić, a w uprosz- 
czeniu reprezentuje główny port w kraju, 
z którego wyruszyli koloniści. By prze- 
nieść się na ekran miasta, na którym 


możesz zarządzać i w razie potrzeby wy- | 


korzystywać dodatkowe zasoby, wystar- 
czy jedno kliknięcie myszy. 
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Po wybudowaniu 
punktu handlowego 
w osadzie Indian jej 
mieszkańcy stają się 

twoimi sprzymierzeń- 
cami, dzięki czemu 
możesz rekrutować 
specyficzne dla nich 
jednostki. 


w Age of Empires III uprosz- 
czony. W grze występują trzy 
rodzaje surowców (drewno, 
jedzenie, złoto), ich zdobywa- 
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| Stalica - największa 
innowacja w grze. 


Ą Co ważne — im więcej zwycięstw 
/ odniesiesz, tym silniejszą stolicę 
będziesz posiadać. Każdy sukces (np. 
zniszczenie jednostki, zburzenie domu 


za które w stolicy możesz kupić tzw, kar- 
ty wsparcia. Każda z nich symbolizuje 
inny rodzaj posiłków - od dodatkowych 
osadników, poprzez garnizon wojska, na 
nowych odkryciach kończąc. To rozwią- 
zanie nadaje kampanii zupełnie inny wy- 
k miar, pozwala skonstruować własny styl 
*. prowadzenia batalii, zaskoczyć prze- 


e ejetaca uczzufzczie 


sunięciem. 


Kolejną nowinką jest zwiększe- 
nie nacisku na interakcje 
z rdzennymi mieszkańcami Ame- 
ryki. W grze możesz natrafić na różne 
plemiona Indian - każde z nich posia- 
da specyficzne „technologie” i jed- 
nostki, a nawet mówi odmiennym, 
właściwie odwzorowanym dialektem. 
Po wybudowaniu centrum handlu 
w osadzie Indian, stają się oni twoimi 
sprzymierzeńcami, możesz rekruto- 
wać złożone z nich oddziały. Budując 
kolejne centra w wyznaczonych miej- 
scach na mapie, tworzysz też szlaki 
handlowe przynoszące bardzo duże 
dochody - warto więc w nie inwesto- 
wać. 


W porównaniu z poprzednimi | 
grami z serii zmniejszona zosta- 
ła siła budynków obronnych. Nie 


etc.) zapewnia punkty doświadczenia, | 


* wygląda, ważne, by dobrze się w niego 
| grało. Age of Empires III zmienił ten po- 
' gląd na zawsze. Biję się w piersi i uro- 
| czyście oświadczam: grafika w stra- 
 tegiach ma znaczenie! Jednak 
| podwarunkiem, że jest to majster- 


ciwnika niekonwencjonalnym po-- 


I! Grafika po prostu rzuca na kolana, wali 


nie odbywa się w dużej mie- 
rze automatycznie, Wystar- 
czy posłać wieśniaka do pra- 
cy przy pozyskiwaniu jednego 
z nich (np. drewna) i... 
się martwić. Twój pracownik będzie zawzięcie rq- 
bał drzewa, a stan surowca w magazynie zacznie 


niczym więcej nie musisz 


Mniej zbierania, pęt aan walki 


W porównaniu z wcześniejszy” 
mi częściami gry aspekt zdo- 
bywania surowców został 


się powiększać. Możesz też 
budować „niewyczerpal- 
ne” farmy, które zapewnia- 
ją wieczny przypływ jedze- 


nia mieszkańcom kolonii. 


Z jednej strony jest to rozwiqza- 
nie słuszne - gdy ekonomia scho- 
dzi na dalszy plan, możesz bar- 
dziej skupić się na rozwoju tech: 
nalogicznym i walce. £ drugiej 


- sprawia, że taktyka atakowania źródeł surowców, 
mająca na celu sparaliżowanie ekonomii wroga, 
nie ma w grze racji bytu. 


W czasie niszczenia 
budynków na bieżąco widać 
niszczycielskie postępy. Każda 
M celna salwa powoduje coraz 
| fo większe ubytki w ścianach. 
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wystarczy więc już wybudowanie dwóch | 
fortów, pięciu wież, obsadzenie ich za- 
łogą i patrzenie, jak-rozbijają się o nie f 
ataki przeciwnika. Osłabienie fortyfikacji | 
dobrze wpływa na grywalność i sprawia, | 


! że nawet przez chwilę nie możesz poczuć 


się zbyt pewnie. Miło, że programiści 
zwracają uwagę i na takie niuanse. 


/. Ogramnym plusem gry jest jej oprawa. 
/ Jeszcze do niedawna byłem zwolenni- 


kiem tezy, że nie ma znaczenia, jak RTS 


sztyk taki, jak ten stworzony przez 
Ensemble Studios. 


w łeb, rozwiera paszczę i powoduje au- 
tomatyczne wydawanie odgłosów w sty- 
lu „aooch” i „aaach” (chyba nie takich 
jak w TYCH filmach? — Rednacz). Siła 


oprawy graficznej tkwi w drobnych szcze- |. 


gółach - kiedy przyjrzysz się rzece, do- | 
strzeżesz kierunek jej nurtu; walcząc | 
przy linii brzegu, masz ochotę opalać się 


w promieniach słońca padających na 


tropikalne plaże. W grze zastosowa- 


| nonajnowszą wersję modelu fizy- 
ki Hovok (Enanq choćby z Half-Li- 


jące - W trakcia walki budynki, które | 
| atakujesz, rozsypują się na twoich Ę 
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E Ewrius | Age of Empires III 
"ar sól | 
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oczach, nawet gdy armatnia kula uderzy 
obok, walą się ich ściany, a z dachów 
odpadają dachówki. 


Podsumowując - bardzo porządna gra 
w jeszcze lepszej oprawie. Ponieważ nie 
ma tu żadnych większych rewolucji, 
znawcy gatunku w kilka chwil przyswoją 
sobie zasady zabawy, jednak osiągniecie 
poziomu mistrzowskiego ponownie bę- 
dzie wymagać wielu, wielu miesięcy tre- 
ningów. Nie ulega też wątpliwości, 


' że Age of Empires Ill będzie jedną 
| znajbardziej popularnych gier sie- 


ciowych. Nie zmienia to jednak faktu, 


/ że to właściwie jedynie wariacja na do- 


brze już znany temat - solidny, lecz wciąż 


j bardzo klasyczny RTS. Na szczęście jest 
| to wariacja praktycznie doskonała! € 


[ 


Dystrybutar PL: 
CD Projekt 


http://www.ageotemplres3.com/ 


|, Ensemble Studios 


Wymagania: procesor 1,1 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 


grafika * mistrzostwo w swojej klasie * kilka 
nowatorskich pomysłów 


Autor: MAO [www.sztab.com] 


niewłaściwe obiaranie trasy marszu przez jed: 
nostki * krótka kompania * zbyt uproszczony 
systam zd wk surowców 
l Klasyczny MEDAL 

stwo w swojej klasie, 

Olbrzymia grywalnosc 

i genialna oprawa. 

Niby nie nowego, lecz 

wciąga jak diabli 
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Nowe przysłowie kibica: lepszy Janas w kadrze niż Engel w Wisie: 


Jedna z nowości 
- zmiany taktyczne 


PAT APA OTAC [A] GEMEENTE 


muraw! 
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doszli [k) Smke ze Sports 


| oi wydali Football Ma- 
nagera 2006, który 
jest niemal taki sam jak poprzed- 
nia część gry. Zeby było śmieszniej — mie- 
li sporo racji. Jeszcze gorącu pro- 
dukcja autorów starego, dobrego 
Championship Managera niczym 
nie zaskakuje. Żadnego fana cyklu 
nie zdziwi ani to, że nowych opcji i moż- 
liwości jest w niej jak na lekarstwo, ani 
to, że gra się równie wyśmienicie jak 
dawniej. 


Ale od początku... A jest ontaki, że spośród 
51 państw wyznaczasz te, których roz- 
grywkom chcesz się bliżej przyglądać. Po- 
tem tworzysz profil trenera (lub profile, 
bowiem przy jednym komputerze 
możesz grać nawet z kilkunastoma 
kolegami!) i wybierasz drużynę. Jeśli 
jednak naprawdę chcesz sprawdzić swo- 
je trenerskie umiejętności, możesz rozpo- 
cząć karierę jako bezrobotny i przejść ca- 
ią drogę od zera do Wengera. Bo co to ni- 
by za wyzwanie zaczynać jako menedżer 
Arsenalu czy Realu Madryt? 


Mecze, choć rozgrywane | 


| | Nweamarerm przez kółeczka, naprawdę 


| wciągają. 


Odpowiem sobie sam - duże. Ponieważ 
niezależnie od tego, czy kierujesz 
Gałacticos, czy drugoligową dru- 
zyną malezyjską, musisz podejmo- 
wać wiele trudnych decyzji. Czy 
w meczu z silnym rywalem nastawić się 
na obronę i kontrataki, czy od pierwszych 
minut zagrać ofensywnie, licząc na efekt 
zaskoczenia i odrobinę szczęścia? Posta- 
wić na grę skrzydłami i dośrodkowania, 
a może na strzały z dystansu? 
Stosować pressing i próbować 
odebrać piłkę przeciwnikom już 
na ich połowie, a może cofnąć 
głęboko linię obrony i grać dłu- 
gimi podaniami do jedynego wy- 
suniętego napastnika? To tylko 
kilka z taktycznych dylematów, a przecież 
równie ważne decyzje podejmować bę- 
dziesz w sprawie treningów, transferów 
czy relacji z piłkarzami i mediami. Seria 
ze Sports Interactive zawsze za- 
chwycała domorosłych menedże- 
rów liczbą opcji i stopniem skom- 

plikowania rozgrywki - nie 

inaczej jest tym razem. 


Jak już wspominałem, nowych 
opcji jest niewiele — chyba naj- 
ważniejszą jest ta, że możesz 
w przerwie meczu porozma- 
wiać z zawodnikami i zmotywo- 
wać ich do lepszej gry. Poza tym 
poprawiono kilka elementów, 
i tak dzięki wykazowi prefero- 
wanych przez piłkarzy pozycji 
łatwiej ustawić ich na boisku. 
Zmieniono też panel treningów, 
teraz jest on bardziej przejrzy- 


mm 


sty i nie tak pogmatwany jak wcześniej. 
Niestety, rewolucji graficznej, której wie- 
lu oczekiwało, wciqż nie ma: mecze po- 
kazywane są w dwóch wymiarach 
jako bitwa kolorowych kółeczek 
o łaciatą piłeczkę — też kółeczko. 
Na szczęście — batalię na boisku okra- 
szono całkiem dobrymi dźwiękami. 
Na nieszczęście - to jedyne odgłosy, jakie 
można usłyszeć w grze, więc polecam 
przed jej uruchomieniem zapuścić (zapo- 
dać? - Rednacz) w tle własne mp3. 


"WP WC TY RE EAC EC PE 
Nowych opcji i możliwości jest 
jak. na lekarstwo, ale gra się 
równie wyśmienicie jak dawniej. 
boniowane A 


Skoro spotkania przedstawione sq w tak 
przedpotopowy sposób w czasach FIFA 
Managera 06, to skąd ta wysoka ocena 
za grafikę? Owszem, menu wygląda 
schludnie, ale to nie dlatego. To, co za- 
wsze zachwycało w serii studia 
Sports Interactive, to proste po- 
mysły zrealizowane w genialny ' 
sposób. Więc choć patrzysz na dwa- 
dzieścia kilka kolorowych kółek, widzisz 
pikarzy, którzy dryblują, podają i poru- 
szają się po boisku tak, jak powinni. Czu- 
jesz się, jakbyś oglądał prawdziwy mecz 
- | takie też przeżywasz emocje. 


Poleciłbym tę grę wszystkim fanom pił- 
karskich menedżerów poza tymi, którzy 
mają jej poprzednią część. Oni niech 
ściągną z Internetu uaktualnione składy, 
a dostaną niemal to samo co przy kupnie 
FM 2006. Bo chyba naprawdę nie da się 
poprawić czegoś, co już jest ideałem... Ć 


LO FAIR NE FASSA JE. EA 


Panowie, możecie ten 
mecz wygrac! 
". Pokażcie, co potraficie! 


Bl ów 


Wersja uproszczona, ale zapewne 
rownie wciągająca. 


Przenośny Mourinho 


luz niedług o Nie bedzi 


chore go, zł 'bv MoE ZOSTAĆ w JONU I po 
Ng ZUU6 


FN nę 


grać w Football Managera! Wio 


roku na rynku pojawi się edycja 


nony PSP. Będzie to oczywiście wersja 


okrojona, z mniejszą liczbą opcejni tylko 


kilkoma krajami, w których będziesz 


mogł prowadzic drużynę, Za to na pew 


no nie zabraknie frajdy i trenerskich amo 
cji, ktore będziesz mógł przeżywać np 


na nudnej lekcji biologi! 


GALA 


zj ! 


Producent: 
Sparts Interactive 


butor PL: 
CD Projekt 


http:/ /www.footballmonager.net/ 
99.90 90 


Wymagania: procesor 800 MHz, 128 MB RAM, grafika 32 MB 


Pono « ponad 5000 drużyn 
z 51 krajów, w tym z dwóch polskich lig 


mało zmian * macze wciqż w 2D * 5l mogloby 
też popracować nad dźwiękiem 


Mała zmian, HP praw 
dziwym fanam serii nie « 
będzie to przeszko- 

dzac, Długie godziny 
swietnej rozrywki 
gwarantowane! 


esz musiał udawać 


| Football a Manager 2006 : 3 
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Wyścig lodówek. 
Stawiam na Polar! 


„ Chyba każdy fan mag 

OUT 
W mi rację — stare | 

 ENZL ! 

mają swa urok. 


nowoczesne... cóż, brakuje im 
charakteru i powabu. Tego cze- 
goś, co przyciąga wzrok, kiedy jedzie 
ulicq dostojny Rolls-Royce. Właśnie dla- 
tego z przyjemnością zainstalowa- 
łem GT Legends, bo tu mogłem 
obcować z najpiękniejszymi woza- 
mi wyścigowymi świata. 


GT Legends to symulator. A więc 
wszystko, co dzieje się w trakcie prawdzi- 
wego wyścigu, zdarza się i tutaj. Po lek- 
kim uderzeniu samochód zaczyna spra- 
wiać problemy ze sterowaniem, a po kon- 
kretnym „dzwonie” trzeba zjechać do pit 
_ stopu i naprawić auto. Biegi zmieniasz 
ręcznie, musisz nieustannie obser- 
wować kontrolki i obrotomierz, 
patrzeć w dwa lusterka naraz, a do tego 
pilnować, by nie zahaczyć kołem o kra- 


ć R wszystkie, bez wyjątków. A te 
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W pit stopie 
/ w serwisie AGD. 


GT Legenczm ma cencje:! [RO "JĘze KEME WYDA 


EEE Oigci koncentracja to pod: 
stawowe wymagania, jakie stawia 
przed tobą GT. To musi się podobać! 


Bardziej zaawansowani technicz- 
nie gracze mogą modyfikować nie- 
mal wszystkie ustawienia w me- 
chanice samochodu. Od regulacji osi 
skrętu, poprzez wymianę poduszek 
w amortyzatorach, aż do doboru właści- 
wego ogumienia. Co więcej, każdy ele- 
ment związany z wyścigiem jest konfigu- 
rowalny. Można: ustawić intensywność 
pomocy w trakcie jazdy, włączyć wspo- 
maganie i szereg innych opcji, które uła- 
twią bądź utrudnią wyścig. W zależności 
od preferencji. Poziomy trudności sq bar- 


. dzo dobrze wyważone, przy czym piąty 


znich jest dla prawdziwie nawiedzonych 
kierowców. 


Jak widzisz, panowie z SimBin posto- 
wili przede wszystkim na realizm. 
$amochody prowadzi się bardzo dobrze, 
pod warunkiem, że uwzględnisz ich ciężar 
i moc silnika, czyli 
wartości, ktore prze- 
kładają się na zwrot- 
ność i szybkość. 
Bo trudno wymo- 
gać od Mini Coo- 
pera z pięćdziesią- 
tego dziewiątego 
dynamicznego wyj- 
ścia z zakrętu czy 
dwusetki na pro- 
stym odcinku, praw- 
da? Kazdy samochód 
wymaga opanowania 
odpowiedniej techniki 
jazdy. Jeżeli o tym zapo- 


czyli 


mnisz, auto rozkraczy się, a wtedy wyścig 
będziesz musiał zacząć od początku. 


Choć w niektórych przypadkach taka po- 
wtórka nie będzie karq, lecz przyjemnoś- 
cią, GT Legends posiada licencje na 
25 oryginalnych tras, wśród których 


Licencje obejmują 90 najbardziej 
znanych samochodów wyścigowych 
z historii motoryzacji. 


znalazły się: Imola, Mondello Park czy 
przepiękny Donnington. Licencje obejmu- 
ją również 90 (!) najbardziej znanych sa- 
mochodów świata z różnych okresów mo- 
toryzacji. Wszystkie oryginalne i dopiesz- 
czone w najdrobniejszych szczegółach: 
Prawdziwy miód! 


Grafika stoi na przyzwoitym poziomie, 
mimo że nie ma żadnych fajerwerków. 
GT Legends prezentuje się ładnie, schlud- 
nie i nie wali po oczach tysiącami kolorów 
na sekundę. Refleksy słońca na karoserii 
to norma. Tak samo odbijające się w szy- 
bach drzewa i trybuny okalające tor. Roz- 
bite doszczętnie lub tylko lekko 
pogniecione pojazdy wyglądają 
dokładnie tak, jak wyglądać po- 
winny. Razi jedynie przypominająca 
tłum drewnianych kukiełek publiczność. 
| szkoda trochę, że gra, przynajmniej na 
początku, jest mało dynamiczna. Ale 
z drugiej strony, rozpędzić się niemal za- 
bytkawym klekotem to też sztuka. 


Studio $imBin nie zapomniało też o do- 


Pudełko na sniadanie 
wchodzi w wiraz. 


skonałym udźwiękowieniu. Mozesz M wie- 


rzyć lub nie, ale kilku ludzi siedziało 


w prawdziwych wozach wyścigo- 
wych z mikrofonami w łapachina- 
grywali każde charknięcie silnika, 
kazdy pisk opon. Ciekawi mnie tylko, czy 
rozbili też którąś brykę, by zapisać kilka 
wave'ów. Jeżeli chodzi o muzykę, ta w GT 
Legends jest bardzo do- 
bra. Nie przeszkadza, 
nie narzuca się, lekko łą- 
czy funka z bluesowym 
rockiem. 


GT Legends nie na- 


leży do gier prostych, ale to raczej 
jej plus. Trzeba spędzić z niq trochę 


czasu, by pojąć i opanować technikę 4 


jazdy. Szczególnego skupienia wy- 
maga na początku, kiedy będziesz 
startował powolnym gruchotem, 
słabo reagującym na energicz- 

ne szarpnięcia kierownicą. Ale / 
potem... będziez górki. € / 


Wymagania: procesor 1,3 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 


HE, 


fizyka jazdy * licencjonowane samochody 
| trasy * udźwiękowienie 


martwó wokół tras - ale to moje czeplalstwo 


Kazdy, kto kocha stare 

samochody, pawinien 

LL ADAM CT ULEWNNNY GRAFIKA 
W gatunku ścigałekto 
największa niespo- = 

dzionka roku! 


| | W marcu 1959 r. Sir Alec lssi: 
_ gonis (Turek z pochodzenia) 
- usiadł przy biurku. Siedział 
| tam chwilę zołówkiem w ręku, 
_ poczym zaczął szkicować. To, 
co powstało, wyglądało mniej 
| tak jak na zdjęciu po 
wyżej. Czy wiesz, co to za sa 
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kcja Dragonsharda rozgrywa się 
w Eberronie - świecie zbudowa- 
nym z cielsk trzech potężnych, 
wólczących ze sobą smoków. Dwa z nich 
tworzą swiat jako taki, trzeci przybrał 
postac otaczającego planetę pierścienia 
kryształów. Fabuła skupiona jest 
wokół Serca Syberis — najpotęz- 
niejszego kryształu, źródła niesa- 
mowitej mocy, o które walczą wy- 
SJ MT EA WED TJ CHC" ZE 


Do dyspozycji masz trzy nacje - Order 
of the Flame (przymierze, w ktorego 
skład wchodzą iudzie i krasnoludy), Li- 
zardmen oraz Umbragen - potomkowie 
mrocznych elfów żyjących w podzie- 
miach. Wszystkie rasy są zrożnicowane 
pod względem siły, a kazda z riich stawia 
na inny styl walki. Przymierze ludzi to, 
jak zwykle, sredniacy - mają kilka do- 
brych jednostek (czarodziejka!), ale ogól- 
nie gra się nimi przeciętnie. Lizardmeni 
to ilośc i szybkość - swoją niewielką siłę 
nadrabiają niesamowita mobilnością. 
Umbragen to rasa dla specjalistow - ma- 
ją drogie jednostki, jednak niesamowicie 


skuteczne w działaniu. Niestety mrocz- 
ną stroną (Umbragenami) można. 


pokierować jedynie w trybie skir- 
LIEJUN=L["F multiplayer (klasyczny 
Deathmatch). 


Dungeon 8 Dragons to sy- 
stem RPG, który liczy so- 
bie już ponad 30 lat. Jego 
zasady zostały opubliko- 


wanęw styczniu 1974 roku 
przez Gary ego Gygaxa 
i Dave a Ameseona. Epi- 
ckie walki, bohaterowie 
| równi bogom i niesamowi- 
| te potwory przyciągają graczy na całym 
SWIECIE. 
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„Papierowy” system RPG 

PODEJ 8 WICEELE nie był „M 
W LO w w LLC Ludzie 
Entertainment | przecierają więc GK 
LL szczęście : z dobrym skutkiem. 


To, co odióżniałen tytuł od wielu innych 
RTS-ów, to szereg elementów typowych 
dla gier RPG. Rzeczą pierwszą jest wpro- 
wadzenie bohaterow - to postacie spe- 
cjalne, wokół ktorych skupia się fabuła. 
Przez większość gry będziesz kie- 
LA: ALB T* l) LLL EJELUNEA" [o 
LiL KICWIZ LL LOL WZT CZA ULEJEN 
LL PAL LED LZ ZCHW LATE 


Kolejnym zapożyczonym z RPG-ow ele- 


mentem są questy. Oprocz tych zwią-. 


zanych z główną osią fabuły trafisz też 
na zadania nieobowiqzkowe. Mimo 
że ich ukonczenie nie jest wymagane 
do „zaliczenia” IBZZLECYCA CNA 
wać, ponieważ dostajesz za nie punkty 
doświadczenia oraż złoto. Czasami 
nawet NPC, który zlecił ci zada- 
nie, tak się ucieszy, że je wypeł- 
LLCENŁA DLA AHCSCLYLLEJLUIE 
gicznym przedmiotem. 


Bohaterow można wyposażać w rożno- 
raki ekwipunek. To m.in. pomocne w trud- 
nych momentach mikstury, magiczne 
artefakty oraz przedmioty kluczowe dla 
fabuły. Jedynym zgrzytem jest to, 
że przed rozpoczęciem misji mo- 
zesz wyposażyć bohatera jedyńie 
w trzy elementy ekwipunku. Na poz- 
niejszych etapach gry, gdy masz ich już 
wiele, musisz wybierać w ciemno, ba ni- 


gdy do konca nie wiadomo, ktore przed- 


mioty przydadza się w trakcie misji. 


A REAL-TIME STRATEGY 7 EXPERIENCJJ z 


Dobra hydra, dobra hydra. 
„dylko mnie nie gryź. 
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Świat gry jest dwupoziomowy. Na po- 
wierzchni rozgrywka toczy się według 
standąrdów RTS, ale pod ziemią Dra- 
gonshard przeradza się w uproszczo- 
nego RPG-a, w ktorym często będziesz 
musiał używać zdolności specjalnych 
|EELOSCIWYA MC F1: EA AC TLE 
AD PATIO OHIEL ELLIE FAA 
graną potyczkę zdobywasz punk- 
ty doświadczenia. Możesz je pozniej 
przeznaczyć na wykup nowych umiejęt- 
nosci. Wyprawy do podziemi warto jed- 
nak organizować nie tylko z powodu 
punktow doswiadczenia. 


W trakcie rozgrywki twoim głównym 
zmartwieniem będzie ilośc posiadanych 
surowców (kryształów i złota). O ile 
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dac. Głosy aktorów są idealnie 

Pod względem graficznym nie mam Dro: dobrane do postaci, a czytanie 
gonshardowi nic do zarzucenia. Świat tekstu przez narratora czasami 
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rozstrzygnięty, bo go 
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ental zwiał na Syriusza, ale dla 

Sama to żaden problem. Ze- 

brawszy kilka najpotrzebniej- 
szych rzeczy (czytaj: pukawek), wyrusza 
w pogoń. Nieoczekiwanie pomocy udzie- 
la mu Wielka Rada Magów Syriusza, 
dzięki której Sam dowiaduje się, 
że do zwycięstwa potrzeba mu jeszcze 
mistycznego medalionu, którego moc 
zniszczy Mentala. Problem tylko taki, 
że medalion jest w kilku kawałkach roz- 
rzuconych po całej galaktyce... 


Serious Sam II nie odbiega daleko 
od swojego wielkiego prekursora 


Zawodnik wia Nuts zr | | 
zadacewicch = prima, | 
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= Jiri nezzdtodko 2 sej: 
SUME 2: SERUM 


Serious Sam: First Enco- 
unter. Gra dalej bazuje na pomyśle, 
który można zawrzeć w jednym zdaniu: 


„idź i rozwal wszystko. Tego „wszystko” 


jest teraz po prostu znacznie więcej. 
| chyba o to właśnie chodziło. 


Inteligencja wrogów nie istnieje, 
ule to przecież nie problem. Do roz- 
strzelania jest ponad 40 rodzajów prze- 
ciwników, w tym takie oryginały jak 
np. Marcel the Clown (koleś atakuje tor- 
cikami z wybuchowymi świeczkami) czy 


| Yagoda the Witch, klasyczna Baba Ja- 


ga, która lata na miotle i miota w na- 
szego bohatera groźnymi miksturami. 
Takich ciekawych postaci jest więcej, 
choćby nieco otyła Hellchick czy palący 
cygaro T-Mech, połączenie Walkera 
z [-Rexem. 


Nowy Serious $am skręca wyraźnie 
w kierunku parodii siębie samego, na 
dodatek gra obfituje w mocarne teksty 
i gagi, nieco w stylu Duke Nukem 3D. 
Efekt jest taki, że mimo iż $$ II to czysta 
rzeżnia, monotonia i nuda nikomu nie 
grożą. No, chyba że łyka jedynie mene- 
dżery piłkarskie i planszowe RPG. 


A ańdi odwiedzę 
„budynek ZUS-u. 
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Nowością jest spora 
liczba pojazdów, a na- 
wet... żywe stworzenia, których Sam mo- 
że użyć jako środków transportu (w wy- 
padku tych pierwszych korzysta również 


| z systemów bojowych zainstalowanych 


na pokładzie). Kozak Helicopter, Sea- 


gull Fighter czy Hover Fighter 


to maszyny, dzięki którym Sam 
może stać się przez chwile asem 


zginie wcześniej, papużka 

wraca do Sama... Multi w grze to nadal 
tylko tryb co-operative. Maksymalnie 
16 graczy i sporo ustawień, które pozwa- 
 lają zmaksymalizować poziom trudno- 
ści. 


Serious Sam II ma garść drobnych 
niedociągnięć, które jednak nie 
| osłabiają pozytywnych wrażeń. 


SS II nie zmieniło się, jeśli chodzi o charakter gry, 


za to zyskało dzięki sporej dawce humoru 
i rozrywkowym” modelom przeciwników. 


przestworzy. Nieco inaczej walczy się 
Latającym $podkiem czy z grzbietu naj- 
prawdziwszego dinozaura (bardzo przy- 
pominającego velociraptora). Jeszcze 
jedną bardzo oryginalną zabawką jest 
kula nabijana kolcami ($am siedzi we- 
wnątrz tej konstrukcji), za pomocą której 
możesz dosłownie szatkować wrogów. 


Bardzo dobrze wyglądają również loka- 
cje, zdecydowanie widać postęp w tech- 
nologii w porównaniu z pierwszą grą 
zsamem w roli głównej. Poważny tra- 
fi do światów skutych lodem i go- 
rejących ogniem wulka- 
nów. Są też lokacje w kli- 
macie miast przyszłości 
i niewielkich wiosek ukry- 
tych w gęstej dzungjli. 


Broń bazuje na starych, spraw- 
dzonych pomysłach, ciekawost- 
ką jest snajperka oraz orygina|- 
na papuga z zamocowaną na 
szyi bombką, którą Sam może 
wypuścić w kierunku wroga. 
Kłopot jest taki, że jeśli wróg 


Gierka jest lekka, miła i przyjemna (no, 
chyba że postanowisz grać na poziomie 
wyższym niż normal). Jeśli szukasz cze- 
goś, co wprawi cię w dobry humor i prze- 
kona, że jesteś najszybszym rewolwerow- 
cem na Dzikim Zachodzie, Serious Sam II 
będzie idealnym wyborem. (4 
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zabawne skręt i gag Ji * olbrzymia liczba cieko- 
wych plansz i Światów * niezłe tlo muzyczne 
* rewelacyjna broń i oryginalni wrogowie. 


za mało trybów w multi * niewielcy wrogowi 


atakują za szybko, duzi za wolno * totalna linio- | 


wość * LOFY można ukończyć w jedną so 


Doskon Ki natoda na 
pozbycie się stresu. 
Niestety bez dobrej 
karty graficznej nie za 
SŁOlEJESZ... 


Autor: Herr Odyn 
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'© The Movies mówiło 
się, że albo pobije * 
sukces The Sims, RQ; ; 

LJ > będzie totalną | 
klapą. Zdaje się jednak, 
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czywiście pisanie 

o sukcesie [he Movies — 

jeszcze przed premie-_ 
rq gry to zabawa dobra dla 
Nostradamusa. W The Sims 
też mało kto wierzył, nie- 
wielu wróżyło tej grze tak 
ogromną popularność. 
The Movies teoretycznie 
też może zaskoczyć, ale 
nowa gra Petera Mo- 
lymeux jest jednak dużo bardziej 
tradycyjna, a przy tym także bar- 
dziej złożona niż symulacja kom- 
puterowych ludzików. 


Tradycyjna, bo to po prostu gra ekono- 
miczna, typowy tycoon. Stajesz na cze- 
le studia „oma i pa 


nim przez 100 burz- 
(w głównym trybie zabawy), dbasz 
o finanse, pracowników, rozwój fir- 
my. Oryginalność gry polega na czym 
innym — nowatorskim interfejsie (to prze- 
cież specjalność Petera Molyneux) oraz 
tematyce, która choć pojawiała się już 


w grach, nigdy nie była potraktowana 
w tak rozbudowany sposób. 


Branża filmowa to fascynujący temat, 
a ekipa Lionhead potraktowała go tak, 
jak powinno się to zrobić — tworząc bar- 
dzo szczegółową symulację hollywoodz- 
kiego studia, jednocześnie podchodząc 
do tematu z dużym poczuciem humoru 


' Kręci my Titanica 2 


że Ś Ś i Podczas typowej rozgrywki filmy kręcisz w sposób uproszczony, nie oeajczw chtrosć, a wyznaczasz tylko soo zpw | 
Chcesz nakręcić Titanica 2? sd r adna A | 


RENE TESREPZE 
cała ekipa rusza na plan filmowy. 
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i dystansem. To połączenie sprawia na- 
wet, że w pierwszej chwili można The 
Movies nie docenić. Podstawowe czyn- 
ności wykonuje się tatwo, styl grafiki 
i PY jest raczej lekki, ko- 


„eee, to taka przekąseczka na pół go- 
dziny grania”. Tymczasem mechanizmy 
rozgrywki sq tu naprawdę złożone, a po- 
ziom trudności potrafi dać w kość. 


© piany ażyse (wiedzą tym bąki 
nad jego głową] nie wróży dobrze prożekitowi... 
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Nowięc tak — zaczynasz z pustą, otoczoną 
murem działką budowlaną, na której stoi 
tylko brama wjazdowa i biuro zatrudnie- 
nia. Przed pm pośredniakiem stoi kolejka 
bezro , których możesz zmienić 
w kodowiizych lub woźnych zajmujących 
się sprzątaniem parceli. Kiedy masz bu- 
dowłańców, stawiasz szkołę filmową, biu- 
ra scenariuszy i ekipy technicznej. Gdy 
budynki te powstaną, pojawią się przed 
nimi kolejki chętnych do pracy. W szkole 
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komputerowych ludzików w reży- 
serów, aktorów (warto wybrać tych 
najatrakcyjniejszych) lub staty- 
stów, w pozostałych budynkach w scena- 
rzystów i ludzi planu filmowego (operato- 
rów itd.). 


Co dalej? Podczas gdy scenarzyści szyku- 
ją dla ciebie pierwszy scenariusz, budu- 
jesz biura castingu i produkcji, a także 
stawiasz scenografię. Trochę to trwa, 
a gdy wszystko jest gotowe, w biurze cust- 
ingu przydzielasz do napisanej historii 
reżysera, aktorów, statystów i ekipę. Cze- 
kasz kolejną chwilę (trwają próby), po 
czym film można zacząć kręcić. Wydajesz 
stosowne polecenia i widzisz, jak 
wszyscy zatrudnieni pędzą na plan 
i kręcą kolejne sceny: jest klaps, jest 
reżyser z megafonem, sq gwiazdy odtwa- 
rzające swoje role. Jest dobrze! Po kilku 
miesiącach — spokojnie, spokojnie, oczy- 
wiście czasu gry — film jest gotowy, 
wysyłasz go do biura produkcji i... 


Tu właśnie zaczynają się trudności, 
a to dlatego, że na powodzenie filmu 
składa się wiele, wiele, wiele, wie- 
le, wiele czynników. Po kolei: wyraża- 
na liczbą maksymalnie pięciu gwiazdek 
klasa reżysera i aktorów, ich wzajemne 
relacje, nastrój gwiazd, wykorzystana 
technika filmowa, użyte dekoracje (ich 
stan ogólny oraz to, jak często pojawiały 
się w innych filmach), jakość scenariusza. 
Wużny jesttakże wybrany gatunek 
filmowy, a jest ich pięć: horror, sci- 
1, cóz kino zdj i komedia. 
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samodzielnym składaniu 
filmów są też bijatyki w barze. 
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Liczy się zarówno aktualne zapotrzebo- 
wanie widowni na dany rodzaj filmowej 
rozrywki, jak i doświadczenie gwiazd 
w wybranym gatunku oraz ich „dopaso- 
wanie” do niego. Najważniejsze jest jed- 
nak samopoczucie aktorów i reżyserów 
oraz ich mierzona gwiazdkami klasa, 
aotozadbać najtrudniej. Gwiazdy muszą 
mieć swoje przyczepy (im bardziej luksu- 
sowe, tym lepiej), świtę (grupę ludzi, któ- 
rych jedynym zadaniem jest „asystowa- 
nie”) oraz odpowiednią gażę. Gdy za du- 
żo pracują, stresują się, zaczynają jeść 
i pić na umór, aż wpadają w uzależnienię. 


Wtedy trzeba wysyłać gwiazdy do kli- 


A AAA REECE ĘĄ CE 
Ekipa Lionhead potraktowała temat 
Hollywood dokładnie tak, jak 
powinno się to zrobić. 


nik odwykowych oraz... chirurgów 
plastycznych. O swoich pupilków mu- 


sisz cały czas dbać, szczególnie podczas 
kręcenia filmu = a to wymaga dużego na- 
kładu pracy i niesamowitej podzielności 
uwagi. 


Tym bardziej że chłopcy i dziewczęta Pe- 
tera Molyneux dodali do gry jeszcze spo- 
ro innych elementów. Jeśli któryś z ak- 
torów spada w rankingach popu- 
larności, podsyłasz do niego 
fotografa (z rodzaju tych, o których 
gwiazdy mówią: „pi...ony paparazzi” ), któ- 
ry pstryka kilka zdjątek, najlepiej wte- 
dy, gdy gwiazda wychodzi zawiana 
z baru lub leży wklinice chirurgicz- 
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mej. Możesz postawić laboratorium, 


w którym naukowcy będą opracowywać 
nowe techniki filmowe (dzięki czemu two- 
je studio jako pierwsze nakręci film dźwię- 
kowy lub na taśmie 70 mm), kostiumy czy 
scenografie. Możesz kazać aktorom ćwi- 
czyć się w poszczególnych gatunkach fil- 
mowych lub wysyłać ich razem do restau- 
racji, by bliżej się poznali. Możesz też sa- 
modzielnie kręcić filmy. 


No, prawie samodzielnie... Zamiast po- 
legać na scenarzystach kampute- 
rowych, istnieje możliwość złoże- 
nia filmu z kilku setek gotowych 
szkiców scen, np. roz- 
mów, strzelanin, pości- 
gów, tańców, pocałun- 
ków itd. Większość 
z tych ujęć ma kilka 
wariantów (np. walka 
kung-fu może mieć parę końcówek róż- 
niqcych się brutalnością), w każdym mo- 
żesz umieścić dowolnych aktorów w ja- 
kichkolwiek kostiumach, ustawić w planie 
rekwizyty, a także dodać podpisy lub włas- 
ne nagrane ścieżki dialogowe (jest nawet 
synchronizacja ruchu warg z kwestiami). 
Liczba możliwości nie jest oczywiście nie- 
skończona, ale na tyle duża, że przy odro- 
binie pomysłowości uda ci się zrealizować 
właściwie każdy pomysł. Ostrzegam jed- 
nak - wymaga to ogromnej pracy, a pod- 
czas normalnej gry nie ma na to czasu 
ani potrzeby. Moduł tworzenia fil- 
mów przyda się więc przede 
wszystkim tym, którzy zechcą się 
pokazać na ili 
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wej stronie The Movies - filmy będą pó 


tam ocenianie, a za najlepsze produkcje 
przewidziane sq różne nagrody. 


O ile tematyka gry zrealizowana jest właś- 
ciwie perfekcyjnie, tak interfejs udał się 
programistom z Lionhead tylko na 
czwórkę z małym plusikiem. Działa 
on tak, że poszczególne funkcje aktywuje 
się poprzez złapanie i przeciągnięcie od- 
powiedniego obiektu (np. aktora, scena- 
riusza, taśm filmowych) w odpowiednie 
miejsce. To intuicyjne, świetne rozwiąza- 
nie, ale tylko na początku zabawy. Później, 
kiedy dzieje się naprawdę dużo, ko- 
nieczność ciągłego „łapania i prze- 
ciągania” wymaga jednocześnie 
moałpiej zręczności i anielskiej 
cierpliwości, a rzadko który gracz ma 
w sobie i to, i to. Na szczęście sq skróty 
klawiszowe (nie ma za to aktywnej pauzy), 
ale to jakby oszustwo - przeciez po to wy- 
myślano ten oryginalny interfejs, by 
nie trzeba było dotykać klawiatury. 


Choć Peter Molyneux wysmażył nam 
ostatnio trzy nowe produkcje (jeszcze Fab- 
le i Black 8. White 2), to właśnie The Mo- 
vies jest najbardziej świeżą i oryginalną 
grą z całej tej trójcy. Wśród tycoonów 
to ścisła czołówka, jeden z najbar- 
dziej grywalnych tytułów gatunku. 
Teraz każdy z nas może zostać nawet 
Stevenem Spielbergiem! 4 


(The Movies 


sa | Producent: Dystrybutor PL: 
"| Lionhead Studios LEM 


:| (www.themowiesgame.com/ 
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Gniunek ekoanomicino 


Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 126 MB | 


z humorem potraktowano tematyka * złożoność 
symulacji * zabawno oprawa graficzna * możli- 
wość tworzenia własnych filmów 


dua 


Nie powtorzy sukcesu 


cksperymant z interfejsem udany na czwórkę * 
[GRYWALNOŚĆ Ry) 
SA OLUURZALA 

cym lekkiej, ale nie pro- 


stej, gry ekonomicznej 
o ciekawej tematyce 


TYSJIJ AA Ai 


tworzenie własnych filmów to długotrwały proces | 
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KECENZJE 


ierwsze zetknięcie z Ultimate 
[Dc nem to był bez ma- 

ła szok. Choć intro sprawiło 
na mnie jak najbardziej pozytyw- 
ne wrażenie, to już próba poru- 
szenia bohaterem zakończyła się 
okrzykiem: „co jest, do jasnego piero- 
na?!” (no, tak naprawdę brzmiał on nie- 
co inaczej i mniej parlamentarnie, dla- 


| tego powstrzymam się od dokładnego 


41 
są 


R 


dac" 


Do INA / Spider-Man pojawił się 
LL PC WULCEA ŁA jednak LLLCJ 

z gier, r, których był bohaterem, | LL 
NN REL. dlubia znakomitą. B NY] obaw, 
NE EC w LO materii nie zmieni. 
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Spider-Man 3 


Już niedługo Sam Raimi rozpocznie kręcenie 


18 kolejnego filmu o Peterze Parkerze I jego alter 


ego. Premiera zapowiedziano jest na 2007 rok. 

| O fabule na razie wiadomo tyle, że tym razem 
Spider-Man zmierzy się z $andmanem iznanym 
z Ultimate 5pider-Man Venomem. 


EM 


Godziny szczytu, Zabrakło 
mocy obliczeniowej na 


cytowania). Po prostu stwierdziłem, że 
w USM grać się nie da — standar- 


każ 


*n, 


| dowe sterowanie jest dobrym po- 
H wodem, by rzucić grę w kąt i nigdy 


do niej nie wracac. 


Po kilku minutach zabawy w menu było 
już odrobinę lepiej. Mysz nie miała od- 
wróconych osi, choć wciąż działała bar- 
dzo skokowo. Na upartego jednak da się 


grać, korzystając z klawiatury i gryzonia, | 


ale wymaga to dłuższego treningu. Znacz- 


nie lepiej jest oczywiście przy stero- 
wamiu dobrym joypadem. 


Gra Treyarch bazuje na komiksowej se- 
rii Marvela. Niby to oczywiste, ale ci, 
którzy Człowieka-Pająka znają tylko zfil- 
mu $ama Raimiego, mogą się zdziwić, 
że główny bohater wygląda jak młokos 
i potrzebuje specjalnych maszynek 
do wypuszczania pajęczyny (na wielkim 
ekranie strzelał z nadgarstków). O hi- 
storii Spider-Mana dowiadujemy się jed- 
nak tylko w krótkim, niezwykle oryginal- 
nym intrze. W ogóle wszystkie filmy 
w grze zostały zrealizowane w specy- 
ficzny sposób: widzisz ka- 
wałek kartki komiksu 
z kilkoma kadrami, przy 
czym bohaterowie 
w okienkach się poru- 


| szają! 


To robi zdecydowanie lepsze 

wrażenie w rzeczywistości, niż 
gdy się o tym mówi, również 
screeny nie oddadzą w pełni te- 
go, c co aCzej się na ekranie. Cut- 


|7 Tylko nie patrzeć w dól! 
Muszę pamiętać, że nic 
ciekawego tam nie ma... 


JA większą liczbę samochodów. 


-scenki to najefektowniejsze momenty 
w grze, cała reszta nie prezentuje się 
nawet w połowie tak ładnie. Wszystko 
zostało zrealizowane metodą cel- 
shadingu, ale grafika podczas 
akcji wcale nie zachwyca. Spójrz 
zresztą na screeny: gdy biegniesz ulicq 


| lub walczysz z opryszkami, wszystko jest 


w miarę znośne. Jednak gdy wejdziesz 


| na dach budynku, zaraz zaatakuje cię 
| paskudnie wyglądająca panorama mia- 
"Cut-scenki to najefektowniejsze 
momenty w grze, cała reszta nie 
prezentuje się nawet w połowie 


tak ładnie. 


sta. Tylko najbliższe budynki pokryte 
sq teksturami — reszta to okropne szare 


pudełka. 


Zadania przed tobą stawiane nie 
sq nazbyt złożone. Główna ośfa- 
bularna, z której dużą 
część zajmują pojedynki 

z bossami, jest poprze- 
platana pomniejszymi 

- minimisjami. Tych sątrzy ro- 
dzaje: combat tour, w którym 

do obicia masz kilka grupek rzezi- 

| mieszków, race, gdzie musisz za- 


| do wcześniejszego zaliczania 


event. Te misje pojawiają się co ja- 
kiś czas w losowo wybranych miej- 
scach i sygnalizowane sq 

czerwonym punktem na 

mapie. Mogą polegać na 

zatrzymaniu jakiegoś po- 
jazdu, obronieniu ofiary na- 
paści, zaniesieniu rannego 
do szpitala itp. 


Nieco zabawniej jest oczywi- 
ście w mniej powtarzających 


| się misjach fabularnych, jed- 


nak tych jest zdecydowanie za 
mało. Dlatego też autorzy nie 


| pozwolili od razu do nich pod- 


chodzić, zmuszając graczy 


określonej liczby zadań pobocz- 


| nych. Szczególnie dobre sq mo- 


menty, w których poruszasz się jako 


| wróg Spider-Mana, Venom. To po- 
| stać dużo potężniejsza, o ogrom- 
_ nych możliwościach — w dodatku 


zasilająca swój pasek energii... 
ludzmi. Obojętne - czy przeciwnikami, 
czy niewinnymi przechodniami. 


Ultimate Spider-Man to produkcja, 
w której doskonałe elementy połączone 
zostały z miernymi, przez co niełatwo 
jednoznacznie ocenić tę grę. Wspaniałe 


Wałka o miejsca 
parkingowe bywa 


w Stanach bardzo |" 
_ zacięta. - - | 
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| Multiplayer: n nie 


Autor: Che Collada 


Gatu nek zki ją 


Wymagania: procesor 1,2 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB | 


doskonale scenki przerywnikowe * Vonoml 


fatalne sterowanie * słabo grafika « małe zróż: 


nicowania 

| liczyć określoną liczbę checkpoin- scenki przerywnikowe i atmosfera ko- | Komik= Gkóczerzeć Gwiiość 70 lą | 
tów w jak najkrótszym czasie (co miksu budują nastrój, który psuty jest niesiony na ekrany. za 

bywa diabelnie trudne ifrustru- przez frustrujące sterowanie, brak róż- Efektowny, ale nieste- y ( 

ty rownież bardzo nie- © 
| jące ze względu na sterowanie), norodności i cienką grafikę. Raczej dla dopracowany. a 
oraz chyba najciekawszy - - City fanów S-M. LĄ o) <my./ 
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RECENZJE 


Bahro to wstydliwe stwory — musisz 
wpierw zdobyć ich zaufanie. 


POSTCCCTUUEN: Ie UFAĆ LAC, LELCO JAN ŁA LLL KSF 
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Moja podróż dobiega końca — tymi słowami rozpoczyna się 


MCO część sagi Myst. l rzeczywiście zamyka ona całą 


serię. Czy w TO sposób? 


=== | 


| 
3 | 


| | 
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ry z serii Myst traktowane są 


przez „prawdziwych graczy” po- 

dobnie jak Simsy — z pobłażliwym 
uśmiechem i przeświadczeniem, że ba- 
wią się nimi tylko ludzie, dla których 
Doom 3 jest za straszny, Battlefield 2 za 
szybki, a Age of Empires III zbyt skom- 
plikowany. Mówiąc krótko — bawią 
się nimi tyłko lamusy. Nawet jeśli 
tak jest, zarówno Simsy, jak i Mysty trze- 
ba docenić. Rzadko które z „poważnych” 
gier sprzedają się równie dobrze, rzadko 
które mają tyle kontynuacji. W związku 
z tym oficjalny koniec sagi Myst 


to naprawdę ważne 


R ezadyycsayć 


_ wa na każdym, kto potrafi 
aktywować moc tajemni- 
„= czej Rozety. To dla serii 


Jak wypada Myst V: Koniec Wieków na - 
tle wcześniejszych części cyklu? Fabular- | 


nie sprawdza się wyśmienicie. Historia 
skonstruowana jest tak, że lączy 
i ostatecznie zamyka co ciekaw- 
sze wątki z poprzednich Mystów 
(głównie z Myst IV: Objawienie i Riven: 


_ Sequel to Myst), a jednocześnie nie 
wymaga znajomości całej sagi. 


To naprawdę spore osiągnięcie i dowód 


_ na pomysłowość twórców. 


Początkowo niewiele wiesz o tym, co cię 
czeka i jakie jest twoje zadanie. Sekwen- 
cja otwierająca grę wspomina o pradaw- 
nej cywilizacji D'ni, której grozi ostatecz- 
na zagłada. Mówi też 
o brzemieniu, które spoczy- 


"=" typowe — mistyczny 


klimat, mało konkretne przepo- 
wiednie, brak pewności co do te- 
go, co | jak masz zrobić. O tym, 
jakie będzie twoje zadanie, dowiadu- 


jesz się kawałek po kawałeczku, 
_ głównie dzięki wskazówkom kobiety 
0 imieniu Yeesha (znanej głównie 
z Myst IV: Objawienie) oraz pod- 5 
powiedziom nowej postaci, star- 
ca Eshara. Sam będziesz musiał - 
jednak wyjaśnić, co łączy Yeeshę 
i Eshara, a odkrycie to będzie 
jednym z kluczowych momen- | 
tów całej zabawy. Faniseriinie 
powinni czuć się zawiedzeni, | 


__ pod względem fabuły dj od: 
powied nio zamyka cykl. 


Równie udane sq zagadki - zróżnicowa: 
ne, ciekawe i na tyle wyważone, by dla 
nowicjuszy nie były za trudne, a dla do- 


Zagadki są zr 
wyważone, by dla n 
a dla doświadczonych M 


świadczonych 
Myściaków za 


|. łatwe. Wiele z nich dotyczy tabliczek od- 


najdywanych w kolejnych Wiekach (któ- 


| rych jest w grze cztery), służących m.in. 


do komunikacji z dziwnymi stworami 
o nazwie bahro i wywoływania różnych 
efektów pogodowych. By móc skorzy- 
stać z tabliczki, trzeba jednak 
wpierw poznać znaki, jakie należy 
na nich napisać - i właśnie ich odnaj- 
dywanie stanowi treść wielu zagadek. 


Pozostałe łamigłówki to zadania raczej 
dla cyklu typowe i... tutaj pojawiają się 
pierwsze krytyczne uwagi dotyczące 


nowego Mysta. Poprzednią część 
cyklu przygotowało studio Ubi- 
soft Montreal, Koniec Wieków 
jest zaś dziełem Cyan Worlds, stu- 


dia odpowiedzialnego za pierwszego || 


Mysta. Niestety, ekipa Cyan zrezygno- 


wała z kilku rozwiązań, które w Obja- Vją 
wieniu wpłynęły dodatnio na grywal- | 


ność, przede wszystkim z możliwości 
klikania w niemal wszystkie obiekty 
w lakacji. Tu zaś interaktywne 
sq właściwie tylko te przedmioty, 
które rzeczywiście do czegoś się 


przydadzą. To po pierwsze mocno uła- 
twia całą zabawę, po drugie sprawia, a 
żewiększość elementów otoczenia to tyl- 3 


ko dekoracje. Szkoda, to krok wstecz! 


| A propos kroków — Myst V wprowa 
„dza nowy system sterowania bo- | 
haterem. a icz08 eksplorowanie „| 


óżnicowane, ciekawe, na | tyle 


owicjuszy nie były za trudne, 
yściaków za łatwe. 


| 
ER * dne zwienczenie 
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Rozeta umożliwia teleportację 
między kolejnymi wiekami. 


lokacji polegało na klikaniu w miejsce, 
do którego chciało się przejść, postać 
kierowana przez gracza przemieszczała 
się od punktu do punktu. Koniec Wieków 
pozwala podróżować również w sposób 
typowy dla FPS-ów, czyli przy użyciu kla- 


„ wiszy WSAD. W cyklu Myst to prawdziwa 


rewolucja! 


Możną nowemu Mystowi co nieco za- 
rzucić - ograniczoną interakcję z oto- 
czeniem, słabe efekty dźwiękowe (brak 
odgłosu kroków), a nawet to, że momen- 


tami zbyt przypomina poprzednie czę: 
ści. Pod względem fabu- [Ę 
larnym i poziomu zaga- ń 
dek Koniec Wieków | 
jednak nie zawodzi, 4 
oprawa graficzna jest 
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jak zwykle olśniewają- | i 


ca. Jak się okazuje czasem warto za- 


- grać w gry dla lamusów... c 


http://www. mystegame.com/ 
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Wymagania: procesor 800 MHz, 256 MB RAM, 
grafika 32 MB, Win 2k/XP 


fabula dobrze kończąc ci calą serię » ciekawe, 
zróżnicowane zagadki * dodano nowy system 
ste rowonia » postacią 


słabe e efekty d dźwiękowe » + ograniczona | interak- 


cja z otoczeniem * drobne błędy tłumaczeniowe 


w lokalizacji * mała czytelna czcionka tekstów 


jednej z najlepszych se- 
rii przygodówek, choc 
parę rzeczy można by 
poprawic. Niestety, nie 
będzie okazji... 
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Barbarzyńcy nadciągają, | 
FALOLIE trzeba przed nimi A 
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T: zresztą nie powinno kogo dzi- 


; rL tych akurat zaprosisz 


„pod swoją strzechę. 


wić. Seria Total War z każdą kolejną 
odsłoną zawieszała na nowo po- 
przeczkę dla wszystkich strategii, 
a jej ostatnia część, Rome: Total War, 
to jeden z najlepszych przedstawicieli 
tego gatunku wydanych w ostatnich la- 
tach. Barbarian Invasion, choć nie tak 
kompletny jak recenzowany na tej stro- 
nie dodatek do Dawn of War, nie za- 
wiedzie wiernych fanów serii. Tyle 
tylko, że raczej nie zachęci do niej 
nikogo nowego... 


Wprowadzone w Barbarian Invasion no- 
wości w niewielkim stopniu wpływają na 


mechanikę rozgrywki. Dodatek ten za- 
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Barbarzyńcy smaczni jak LULU =" aALCOCHLCH koneserów. 


miast modyfikować zabawę, daje po pro- 
stu nową jej porcję. Dostajemy więc kil- 
ka nowych nacji (plemiona barbarzyń- 
ców i cesarstwa powstałe po 
rozpadzie Imperium Rzymskiego) 
oraz nową mapę, powiększoną 
o fragmenty Azji i Bliskiego 
Wchodu. Zwraca uwagę rów- 
nież wprowadzenie bitew 
rozgrywanych w nocy, które 
wyglądają po prostu fenomenal- 
nie. Dodano też możliwość przekracza- 
nia rzek wpław, ale tej zmiany możesz 
nie zauważyć przez całą grę, jeśli akurat 
nie przyjdzie ci bić się nad oreegem Ty- 
bru czy Renu. | 


WZUTYN ELI 


/40,000__ 


inter Assault, add-on do rewe- 
Ww:: lacyjnej strategii Warhammer 

4Q0K: Dawn of War z ubiegłego 
roku, to w pewnym sensie rozszerzenie 
idealne. Dlaczego? Po pierwsze popra- 
wia dostrzeżone przez graczy błędy ory- 
ginału. Po drugie dodaje kilka nowych 
elementów, ale w taki sposób, by za bar- 
dzo nie zamieszać w głowach tym, którzy 
grali w podstawową wersję. Po trzecie 
zapewnia solidną dawkę zabawy, 
w sam raz tyle, ile oczekiwałbyś 


58 RZ: FACT kę 


od dodatku. Wszystko to w odpowied- 
nich proporcjach i w odpowiedniej cenie. 
Ideał! Z Winter Assault zadowoleni 
będą i ci, którzy spędzają czas 
tylko w trybie sin- 
gle, ici, którzy naj- 
więcej grają w sie- 
ci. Ci pierwsi dostanq 
nową, ciekawą kampoa- 
nię, w trakcie której 
przyjdzie im przejąć kontrolę nad czte- 
rema - a nie jedną, jak w oryginale 
- stronami konfliktu. Łącznie obejmuje 
ona dziesięć długich, wielowątkowych 
misji. Jest w co grać. 
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M: 


Barbarian Invasion zamiast 
modyfikować zabawę, daje 
„po prostu nową jej porcję. 


| W ciągu dnia ostrzał lę7% TYSNZNER A 
był zbyt WWE 


innowacją teoretycznie najwięk- 
szą jest możliwość zmiany kiero- 
wanej nacji w hordę, ogromną armię 
zwykłego ludu i wojowników, którą inte- 
resują jedynie destrukcja i łupiestwo. 
Bogactwa zdobyte w trakcie pochodu 
hordy można w pewnym momencie wy 


korzystać do założenia nowej siedziby 
dla całej nacji. Wbrew pozorom jed- 
nak nie wpływa to bardzo na za- 
bawę, największa różnica polega na 


Jakakolwiek zadyma... 
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Zwolennicy mułtiplayera ucieszą 
się najbardziej z nowej „nacji”, 
Gwardii Imperialnej. Gra się niq zupełnie 
inaczej niż armiami znanymi z oryginału. 
Kierując tymi oddziałami, trzeba posta- 
wić przede wszystkim na budowę forty- 
fikacji. A to oznacza, że pojedynki w sie- 
ci przestały sprowadzać się do tego, kto 
szybciej uzyska znaczną przewagę li- 
czebną i zaatakuje. Za to chwała progra- 
mistom! 


Pojedynki w sieci przestały 
sprowadzać się do tego, kto pierwszy 
uzyska przewagę liczebną i zaatakuje. 


Reszta zmian (np. nowe jednostki), po- 
dobnie jak wprowadzenie Gwardii Impe- 
rialnej, ma na celu zrównoważenie gry, 
wzmocnienie jej tam, gdzie była słabsza. 
Zamierzenie to udało się osiągnąć, 


| KoA AZ AEAE Lu 
zaatakowali pod osłoną nocy! 


zwiększeniu skali bitew, w których bierze 
udział horda. Tu naprawdę żołnierzy 
liczy się w tysiącach! (4 


Rome: Total War 
| — Barbarian Invasion 


Producent: Dystrybutor PL: 
Creative Assembly LEM 


Autor: Foch7 7 


http: fiwww. totalwar.com/ 
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Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MI RAM, grafika 64 MB 


bitwy w nocy * hordy I związane z nimi 
ogromne bitwy 


niewiele zmian w mechanice rozgrywki 


BTLELELAELCFLLA 
dodatek jakich wiele | 
ALITALII 
lubiles oryginal, ale 
nie spodziewaj się zad: 
nych rewolucji. 


„kibice w głupich czapkach 


zawsze są na miejscu. 


w efekcie Winter Assault daje nawet 
więcej frajdy niż oryginał. Nie wy- 
obrażam sobie, by fan Dawn of War nie ki 
zagrał w ten dodatek. 4 


ME: 


pa | W40K: Dawn of War 


"|- Winter Assault 
Producemi: Dystrybutor PL: 
| Relic CD Frojekt 


Autor: Foch77 


http:/ /www.dawnofwargame.com/ 


Multiplayer: tak 


Wymegamia: procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB 


11 drobne błędy w wynajdywaniu ścieżek | 
= dla jednostek 


ma wszystko to, co powinien miec dodatek = 
ido tego w najlepszych możliwych proporcjach 


W TEREN 

skonałej strategii. Jeśli i 

nie grales w oryginal, M. 
„od razu kupuj-w ciem- 

no obie gry. Trudno 

o lepszego RT5-a! 


owa o standacdóćh HD DVD c oraz 


Blu-ray, które oferują odpowiednio 
|30i i 50 GB wolnego miejsca oraz możli- 


M wości o wiele przewyższające to, co daje 
M format DVD. Jak zostanie wykorzystane 
5 to dodatkowe miejsce? Na całym świecie 
H powoli popularyzuje się standard High 


i Definition TV, umożliwiający wyświetlanie 
rewelacyjnej jakości obrazu telewizyjnego 
| w wysokiej rozdzielczości. Niestety, w po- 
rze z jakością idzie zapotrzebowanie na 
dużą pojemność nośników. Dla przykładu: 
dwugodzinny film w formacie HDTV 
16:9 wraz z przestrzennym dźwię- 


kiem zajmuje przynajmniej 15 giga-. 


bajtów. Ponadto do odtwarzania video 
HDTV potrzebny jest transfer danych się- 
gający 20-25 Mbps. Płyty DVD zapewnia- 
ją odczyt z prędkością wynoszącą zale- 
| dwie 10 Mbps. 


| By sprostać wymogom HDTV, producenci 
| zmuszeni zostali do stworzenia nowego 
nośnika, ulepszonej wersji płyt DVD. Tak 
powstał standard HD DVD. Krążki w nim 
wyprodukowane posiadają taką samą 


( Kótówży 
| formatów 


Twórcy standardów CD-Audio 

i CD-ROM, czyli Sony i Philips, 

to korporacje odpowiedzia|- 

ne za rozwój Blu-ray. Fir: 

my, które współpracują 

przy współtworzeniu tej 

technologii, to także Pana: 

sonic, Hitachi, Pioneer, Sharp, 

LG Electronics, Thomson oraz Samsung. 
HD DVD to natomiast dzieło, nad którym 


pracują wyłącznie Japończycy - Toshiba, NEC oraz Memory- 
Tech. Na krążkach Blu-ray nabyć można będzie filmy wyprodu: 
kowane przez wytwórnie Twentieth Century Foxi Disney Studio. 
Ci, którzy zdecydują się na HD DVD, otrzymają możliwość 
oglądania produkcji filmowych New Line Cinema i Universal 
Pictures. Paramount Pictures jako pierwsza wytwórnia 

zadeklarowała chęć wspierania obu forma- 


redbicę' co DVD | 4 

(12 cm), ale dyspo- % WW 

nują znacznie więk- %%S8 

szą pojemnościq,aod- 

czyt danych przebiega 

szybciej. Już niebawem płyty 

DVD zastąpi więc standard HD DVD. 
A co z Blu-rayem? 


Blu-ray to format zaprojektowany 
od podstaw, zaś HD DVD jest tylko 
udoskonaleniem DVD. Jedyne podo- 
bieństwo obu technologii dotyczy za- 
stosowania niebieskiego (w miejsce 
czerwonego) lasera o mniejszej dłu- 
gości fali (405 zamiast 650 nm). Wypro- 
dukowanie standardowej płyty DVD to nic 
innego jak odciśniecie w poliwęglanowym 
tworzywie sztucznym (średnica 12 cm) spi- 
ralnej ścieżki o szerokości 0,4 mikrometra. 
Ta pojedyncza ścieżka (liczy sobie blisko 
11 kilometrów długości!) pokryta zostaje 
następnie cienką warstwą aluminium lub 
srebra. Jej tor zaczyna się od środka dysku 
i biegnie ku jego krawędzi - odwrotnie niż 
w przypadku płyty gramofonowej. 


Niebieski laser usprawnia 
to rozwiązanie, zmniejsza- 
jąc szerokość ścieżki oraz 
skracając poszczególne 
wgłębienia i wypukłości 
(tzw. pity i landy, od któ- 
rych odbija się światło od- 
czytującego informacje la- 
sera), co owocuje zwiększe- 
niem pojemności. Oba 
formaty, choć korzystają 
z tego samego rodzaju la- 
sera, różnią się jednak spe- 
cyfikacją. HD DVD wyko- 
rzystuje aluminiową 
bądź srebrną powlokę 
o grubości 0,6 mm, na- 
tomiast płyty Blu-ray 


tów, niedawno dołączył do niej również kon: 
cern Warner Bros. Jeśli chodzi o gry, mówi 
się, że HD DVD będzie być może wykorzysta: 

ne przez Microsoft w późniejszych wersjach 
Xboksa 360, PlayStation 3 natomiast wyposa- 
żone zostanie oczywiście w czytnik Blu-ray. 
Coważne, oba formaty sq kompatybilne wstecz, 
dzięki czemu w napędach obu rodzajów można 


odtwarzać zarówno Ajóe DVD i CD. 


O AA(IH A] 


sq powlekane warstwą 
o grubości 0,1 mm. Blu- 
ray stosuje pity o długości 
0,32 mikrometra, z kolei 
HD DVD - 0,34. Dzięki te- 
mu pierwszy standard 
gwarantuje „ciaśniejsze 
upakowanie samych ście- 


żek, zwiększając tym sa- 


niegdyś 


z standardowym UELILUELL danyc 


zz z A OH BCE i. 


czas na kolejną rewolucję 


p ET —"RSEAHJ 


elitarny następca płyt CD, i się 


| koażańoiiÓ 


h. Nadszedł 


prem m rrzęzzRER ANM 


-=ETTET=MEEERI 


: =D LECI wiareć między dwoma 


różnymi formatami. | 


NE A CM a rszifę 
| 0 ży e b a. 


mym ogólną pojemność nośnika. W HD DVD 
ścieżki oddalone są od siebie o 0,24 mikro- 
metra, zaś w Blu-ray tylko o 0,14. 


Większa pojemność formatu Blu-ray 
związana jest niestety z zastosowa- 
niem droższej technologii wykonania 
|- co za tym idzie — zwiększeniem 
kosztów produkcji. Krążki HD DVD mo- 
gą być natomiast wytwarzane na 
obecnych liniach produkcyjnych DVD. 
Dokonuje się tego w dość ciekawy sposób: 
na wierzchu wypalony zostaje standardowy 
zapis DVD, a na głębszą warstwę trafiają: 
dane w formacie HD DVD, Kupując taką 
płytkę, użytkownik będzie mógł więc odtwo- 
rzyć ją w napędzie DVD, jeśli zechce oglq- 

dać film w standardowej wersji, lub w na- 
pędzie HD DVD, gdy zapragnie obejrzeć 
materiał filmowy w formacie High Defini- 

tion Tv. Krążki Blu-ray poza tym, że będą 
potrafiły pomieścić większą ilość danych, 
oferować mają także szybszy transfer, wy- 
noszący 36,5 Mbps dla prędkości 
x1 (25 Mbps w przypadku HD DVD) oraz 
54 Mbps dla aktualnie opracowywanych 
urządzeń (36,5 Mbps przy HD DVD). Po- 
zwala to na zapisanie filmu przy niższej 
kompresji i zwiększonej szybkości transmi- 
sji bitów (z ang. bit rate), dzięki czemu osią- 
ga się jeszcze lepszą jakość obrazu. 


Za standardem HD DVD przemawia 
przede wszystkim jego niższa cena 
oraz możliwość wykorzystania tego typu 
nośników (dwuwarstwowych) dla jedno- 
czesnego zapisu DVD oraz gęstszego HD 
(wszystko na jednej płytce!). Blu-ray 
umożliwia zaś otrzymanie lepszej ja- 
kości obrazu i większej pojemności. 
Nośnik Blu-ray kupić można będzie za ok. 
30 dolarów. Wytłumaczeniem dla takiej 
ceny jest przede wszystkim kosztowna pro- 
dukcja i specjalnie przygotowane opako- 
wanie ochronne. $tandard ten charakte- 


Wag. 
Sr. 7 a Jk = REA 
LĄ (PJ 
ryc pł” 
3 IM Kyn, 
M i : u 
E %: 


"algi 


włók I iz tego A krążki | 


wykonywane w tej technologii 

narażone sq na więcej uszko- 

dzeń. Pojawiły się już jednak 

informacje, z których wynika, 

że firmy zajmujące się standar- 

dem Blu-ray opracowały już rozwiąza- 

nie, które wyeliminuje konieczność stoso- 

wania dodatkowej obudowy i dzięki temu 

cena płyty Blu-ray spadnie do około 20 do- 

larów. To jednak i tak dużo w porównaniu 

z płytami HD DVD, które wycenione zo- 

stały na około 10 dolarów za sztukę. (Mo- 

wa o cenach początkowych, później noś- 
niki na pewno znacznie potaniejq). 


Napędy HD DVD powinny trafić 
do sprzedaży w pierwszym kwartale 
przyszłego roku, urządzenia obsłu- 


gujące format Blu-ray kilka miesięcy | 
po nich. Będziemy zatem świadkami cie- | 
kawej rywalizacji, tym bardziej że już teraz | 
oba formaty mają zapewniony mocny start | 


w postaci nośników dla filmów i gier 
(np. Blu-ray w P$3). A co z napędami prze- 
znaczonymi do komputerów osobistych? 
Na te przyjdzie nam jeszcze trochę pocze- 
kać. Producenci gier i oprogramowa- 
nia dla PeCetów nie wyrazili dotych- 
czas zbytniego entuzjazmu dla no- 
wych technologii i jak na razie nie 
zapowiadają „przesiadki” na najnowsze 
rozwiązania Sony i Toshiby. 


Tego, który ze standardów cieszyć się 
będzie większym zainteresowaniem, 
na razie nie sposób przewidzieć. Zale- 
ży to w głównej mierze od wsparcia ze stro- 


* ny koncernów filmowych i producentów 


gier. Najbardziej prawdopodobne zdaje 
się rozdzielenie zadań między formatami 
niż wygrana jednej ze stron. Negocjacje 
obu korporacji w sprawie kompromisu trwa- 
ły, jednak zakończyły się fiaskiem. $ony 
i Toshiba nie stworzą więc jednego zunifi- 
kowanego standardu, który miałby zastąpić 
DVD. Tym bardziej więc, jak zwykle w przy- 
padku technicznych nowinek, warto wstrzy- 
mać się z zakupem i zaczekać, aż napędy 
obsługujące oba formaty stanieją i staną 


się bardziej powszechne. Być może rynek | 


zweryfikuje obie propozycje i pojawi się je- 


den zwycięzca? 


— tym razem jednak | 


Autor: Piotr Lewandowski 
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Aby wygrać, wystarczy odpowiedzie 
na trudne pytanie: 
(GAJ UCNACUTC NECIGŚWMEA 
WGELILCOŚCIE 


LEPUELYCIOJTELYOCEJ| CGOLCTFT CH 


=b ZU LSEANEWELI p MOJIEBSASELELI 
*TELLENIEWETUELU LTOELNETYATU 


(5 LISECAGAIIEELE UO GUCZA 
ZELACTUWEWAE 


Odpowiedź wpisz wedlug schematu: CL.MN.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkursowe (A, B lub ©) 


I wyślij SM5-em pod numer 4 164! 
Koszt wysłania $M5-a to 1,22 zł brutto [1 zł netto). 


Fundotorem nagród jest firmo MEDIA-TECH Poland Ltd. 


Na zgłoszenia czekamy 
do TĄ grudnia ZOO r, 


Do wygrania zestaw głośników 
z subwooferem Danzon 5.1! 


Jeju, jak to bosko dudni! 


Do wygrania 
FOTEL 
internetowa 
Amon! 


Aby wygrać, wystarczy 
prawidłowo odpowiedzieć 
: / na pytanie: 
Aby zdobyć sprzęt, wystarczy prawidłowa 
odpowiedzieć na pytanie: 


Czy subwoofer to: 
A. Głośnik niskotonowy 


Czy słowo Amon, wywodzące się 
od imienia egipskiego boga, oznacza? 


A. Stary garnek 
B. Angielska nazwa na opiekacz do tostów | BB. Ozży wiajacy powiew 


C. Bateria alkaliczna o dużej pojemności G:; Pozeracza ziemi 


Odpowiedź wpisz wedlug achomatu! CL. MG.X | Odpowiedź wpisz według schematu: GL.MA.A. 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkursowe (A, B lub ©) 


gdzie X to prawidłowa odpowiedź no pytanie konkursowe (A, B lub C) 
i wyślij SM$-em pod numer 1164: | i wyślij $M$-em pod numer i 7164 
Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zl netto). | | Koszt wysłania SMSa to 1,22 zł brutto (1 zł netto]. 


Fundatorem nagród jest firma MEDIA-TECH Polond Ltd Fundotorem nogród jest firma MEDIA-TECH Poland Ltd. 


Na zgloszenia czekamy IG Na zgłoszenia czekamy 
da 1a grudnia 2005 r. mę 1 l do 14 grudnia 2005 r. 


APOLLO 


multimedia 


zza ZRRŻĄĘĘEŻAR 


Michał I Bętł >enek 
2005, 2004 
v-ce Mistrz Polski w Rajdach samochodowych 


WYP NE RPA 


Przełęcz. Osada 


Apollo Multimedia AM-5000 


pollo zaprezentowało zestaw skła- 


Kir Bułyczow znany jest w naszym kraju 
od połowy lat 70. Rosyjski mistrz klasycz- 
nego sci-fi zostanie przypomniany czytel- 


wiatura nie reaguje i dopiero kilkakrotne 


nikom w całej serii przygotowanej przez dający się z klawiaturyimyszy _ wciśnięcie klawisza aktywuje urządzenie. 
Solaris. Pierwsza książka zawiera dwie optycznej, który komunikuje się _ Problemy komunikacyjne myszy 
powieści: „Przełęcz” oraz „Osadę”. zkomputerem zapomocą nie były tak częste, alerów-  _— 


cyfrowej, 

radiowej technologii. Dokładnie to rolę 
komunikatora spełnia podstawka na mysz. 
Jednocześnie jest ona również ładowarką 
akumulatorów (typu AAA]. Oprócz opcji 
ładowania i komunikowania się 
z klawiaturą i myszą odbiornik 

yposażono również w szereg 
diod informacyjnych (np. o statu- 
sie klawisza Num Lock). Niestety 
przewód podstawki jest zdecydowanie za 
krótki. Sq tez wyrażne problemy z komuni- 


nież się pojawiały. Mysz 
„kiwa się” na prostym 
podłożu (choć może 
to tylko wina testowa- 
nego egzemplarza). 
Lewy i prawy klawisz 

urządzenia obniżają 

się podczas klik- 
nięcia poniżej 
poziomu obu- 
dowy (jest tak 


Kiedy statek kosmiczny rozbija się 
na obcym globie, załoga nie wie jesz- 
cze, że przyjdzie im na nim żyć i osta- 
tecznie... umrzeć ze starości. Kolejne 
pokolenie zna Ziemię już tylko z opowieści 
i podań. Obcy świat jest ich domem. To, 
w jaki sposób Bułyczow opisuje żywe, groż- 
ne bogactwo flory i fauny, w którym ludzie 
doskonale się zaadoptowali, jest prawdzi- 
wym majstersztykiem. Okazuje się jed- 
nak, że nie wszyscy zapomnieli, nie- 
którzy wciąż tęsknią i marzą o utra- 
conym dziedzictwie. 


Obie powieści Bułyczowa to trzymające 
w napięciu, świetnie skomponowane, prze- 
myślane i spójne historie, które w jakiś spo- 
sób pozwalają również zajrzeć w nas. Czy 
jesteśmy tacy, jakimi 
się postrzegamy? 


PRZEŁĘCZ 


OSRÓR w 
Tytuł: „Przełęcz. Osada” = 
Autor: Kir Bułyczow _HIR BUŁYCZOU kacją (szcze- 
Wydawca: Solaris gólnie gdy urządzenie 


Rok wydania: 2005 znajduje się nie naprzeciw, a z bokuklawia: _ specyficznie zapro- 

Format: 120 x 130 mm tury). Nawet idealne ustawienie nie gwa- _ jektowana). Po pewnym czasie staje 
Liczba stron: 360 rantuje sprawnego działania. Bywa, żekla- _ się to uciążliwe i nieprzyjemne. Klawiatura 
Edycja: oprawa miękka 


Cena wydawcy: 30,00 


Niech cię nie zmyli zdjęcie 
— iMedia nie jest większe 
od pudełka zapałek. 


RE iewielka krakowska firma CNT po 
raz kolejny mnie zaskoczyła, 
oferując urządzenie, jakiego do tej 
pory nie było - przenośny 


odtwarzacz MP3 z kolo- 

rowym wyświetlaczem, 

6 egzemplarzy możliwością wyświetla- 

| " ia zdjęć ifilmów (!) za... 
„Przełęcz. Osada pop ai rposżedk tę 


Być może jeden z nich 
będzie twój... 


Nie są to może grosze, jednak 
wydaje mi się, że to niewygóro- 
wana cena w porównaniu 
z możliwościami oferowanymi 
przez iMedia. Co ważne, od- 
twarzacz wyposażony 
jest w 1 GB pamięci. Dzia- 


Aby wygrać ksiązkę, wystarczy prawidło- 
wo odpowiedzieć na pytanie: 


Jak naprawdę nazywał się ła jako dysk, więc nie ma 
Kir Bułyczow? problemu z przenoszeniem ja- 
, 5 kichkolwiek danych. Szkoda, 


że transfer nie jest szybki, pomi- 

mo deklarowanego USB 2.0 

mnie nie udało się osiągnąć 

prędkości rzędu nawet 1 MB/s. 
| Tojednak małe piwo, zalety zde- 
| cydowanie przeważcją! 


A. igor Możejka 
B. Komeliusz Udałow 


C. Lew Christoforowicz Minc 


Odpowiedź wpisz według schematu: GL.S0./ 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkursowe (A, B lub C) 


Przede wszystkim, gabaryty. 

i wyślij SMSem pod numer 7 LG4! Najnowszy SlimP3 nie jest 

Nozna cake M glan” są SĘ ZA AO 
wbudowany akumulator. u 

Wyposażony jest oczywiście w bardzo 

mały, kolorowy wyświetlacz OLED (moż- 


Fundatorem nagrody jest 
Wydownictwa Solaris. 
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Apollo Multimedia AM-5000 


Froducent: 


http://www.apollomultimedia.com.pl/ 


Dystrybutor 


http://www.apallomultimedio.com.pl/ 


stonowana kolorystyka * atrakcyjny design 

S * brak niewygodnych przewodów przyłączenie- 
wych * zestow diod informacyjnych na odbiorniku 

« lądowarka dlo okumułatorów AAA 


wytująca, duża, niebieska dioda połączenia (migo- 
ta jęca] * krótki przewód łączący odbiornik z kompu- 
terem = problemy z komunikacją * niedopracowo- 
ne drałanie myszy i klawiatury 


« typ ki asap multimedialna, Internet 
| * typ złącza: USB 
* długość przewodu: 105 cm 
* 24 miesiące gwarancji 
* bruk przycisków dodatkowych 
*-15 Hlowiszy szybkiego dostępu i obsługi multimediów 
aroz Internetu 
* rozdzielczość myszy: 800 DPI 


Efektowny wizualnie ze- 
stow bezprzewodowy. nie- 
stety zawodny i niedopro- 
cowany pod względem 
uzytkowym. Na otarcie 
lez - zachęcajaca cena. 


również wypadła słabo. Arm- 
rest jest zbyt miękki i niedo- 
kładnie wyprofilowany. Skok 
klawiszy za duży i twardy, 
umiejscowienie niektórych 
przycisków raczej niefortun- 
ne i niepraktyczne (np. vol- 

i vol+). Jedyną naprawdę 
zachęcającą do zakupu ze- 
stawu rzeczą jest atrakcyjna 
cena oraz brak kabelków. Jak dla 

mnie to zdecydowanie za mało. (4 


KILULEBLCZIĆ 


Producent: http:/ /www.slimp3.pl/ 


| Dystrybutor 
| w Polsce: http: (/www.ent-sklep. pl 


| $ jokeść dźwięku i obrazu * gobaryty 


SB | dyktafon * brak polskich znaków 


( Danetecfmiczne |) F 


* pamięć: 1 GB 
* odtwarza: MP3, WMA, WAV, MTV, JPG, TAT 
* wyświetlacz: OLED, 65 tys kolorów 

« rarlanie: wbudowana bateria litowo 

* tronsler przez USB 2,0 

* rodio z możliwością zopamiętywanio stacji 

* wymiary: 6,5 cm x 4 cm x 1,4 cm 

* wogac 32 g (z boteriq) 

« łodoworka sieciowa 


cena dystrybutora 
449,00 


Takie małe i niepozor- 
ne, a odtwarza muzy- 
kę, filmy I nawet po- 


| zwala oglądac zdjęcia 
oraz czytac pliki teks- 


Bai 


na nań patrzec ze wszystkich stron, a obraz 
pozostanie wyraźny]. O dziwo, wyświetlane 
na nim filmy i teledyski wyglądają całkiem 
nieżle. Przed skopiowaniem ich do odtwarza- 
cza trzeba je naturalnie przerobić na inny 
format (MTV) - są pomniejszane do tyciej 
rozdzielczości (95 x 64 pikseli w 16 fps), choć 
niestety w małym stopniu wpływa to na 
ich wielkość w megabajtach. Poza tym urzą- 
dzonko caikiem przyzwoicie odtwarza muzy- 
kę, pozwała czytać pliki tekstowe (bez pol- 
skich znaków), jest wyposażone w całkiem 
niezłe radio z możliwością nagrywania i dyk- 
tafon. len ostatni to raczej ciekawostka przy- 
rodnicza — nagrywa co prawda głos, ale ra- 
czej bym na nim nie polegał. [4 


[RA owy odtwarzacz Yamady to urządze- 
nie wielofunkcyjne, które czyta rów- 
nież MPEG4, obsługuje wszystkie rodzaje 
TXT (co potwierdziło się w testach), a także 
polskie napisy w plikach SUB i SRT! 


DVD-6500X wyposażony jest w de- 
koder 5.1 (dźwięk przestrzenny), 
posiada opcję progresywnego 
skanowania oraz technologię 


HDED (dekodowanie płyt CD. 


z udoskonaloną jakością brzmie- 
mia). Jest również wyposażony 


EP 


w menu OSD w języku pol- 
skim (co właściwie stanowi już normę). 
Za pomocą DVD-650X możesz też oglądać 


zdjęcia (JPEG i Kodak Picture CD) a także 
słuchać muzyki (urządzenie radzi sobie 


RI owa kierownica Saiteka jest pierw- 
szym produktem z serii Impact, Nie- 
stety Vibration Wheel jest sprzętem niedo- 
pracowanym, co nie najlepiej wie całemu 
cyklowi, 


Wizualnie kierownica prezentuje 
się bez zarzutu. Solidny, gruby 
plastik obręczy jest dodatkowo 
pokryty gumą (efekt antypośliz- 
gowy). Bardzo solidnie wyglądają także 
pedały. Wrażenie robi możliwość podłącze- 
nia sprzętu nie tylko do PC, ale rów- 
nież Xboxa, PSX i PS2. 


IVW posiada również ośmiokie- 
runkowy analogowy D-pad, cztery 
przyciski wbudowane w koło 
kierownicy, dwa wiosełka 
zmiany biegów, system wi- 
bracji, skrzynię biegów 

i analogowe pedały gazu 
oraz hamulca. 


Niestety, w praktyce |VW ma sporo 
niedociągnięć. Wspomniana guma 
znajduje się jedynie na części obręczy kie- 
rownicy. Reszta jest wykonana z gładkiego 
plastiku, który po prostu wyślizguje się z dło- 
ni. Inny problem to sposób mocowania kon- 
trolera, Mimo że przyssawek jest aż 
siedem, wielokrotnie odpadały 
od blatu biurka podczas gwałtow- 
nych skrętów. Kończyła się to tak, 


Yamada DVD 6500 X 


Impact Vibration Wheel 


również ze znacznikami ID3 tag). Wizua|- 


nie DVD-6500X prezentuje się bez zarzu-' 


tu, chociaż ja akurat nie lubię lustrzanych 
frontów (rzecz gustu). Mam też zastrzeże- 
nia do słabej i cienkiej tacki na płyty, cho- 
ciaż w wielu konkurencyjnych modelach 
element ten sprawia wrażenie równie de- 
likatnego. 


W trakcie testów pojawiły się pewne zgrzy- 
ty. Większość płyt była CAD rzana bez 
problemu, 


ci M 


i GMC, było źle. Korekcja błędów, która 
miała być - według producenta - bardzo 
dobra, okazała się niewystarczająca, na- 
wet w wypadku tylko lekko porysowanej 
płyty z DivX-em. Z kolei odtwarzanie plyt 
z plikami MP3, mimo że bez zarzutu, jeśli 


że miałem kierowni- 
cę na kolanach. 


System wibracji gene- 
ralnie jest OK, ale 
dlaczego został zin- 
tegrowany z niebie- 
ską, bijącą po gał- 
kach ocznych dio- 
dą umiejscowioną 
w samym środku 
kierownicy?! 


Co prawda 
można ją wyłączyć, ale 
tylko razem z efektem vibration feedback! 


Impact Vibration to produkt, który jest 
wyraźnie niedopracowany. Dość dobra 


cena nie równoważy niestety niedociqg- 


nięć i braków nowej kierownicy Saiteka. 


Szkoda. © 


|* wymiary; 48 x 430 x 278 mm 


"DDUNTZCEW 
AS | pó 
55 


dzenie radziło sobie w większości || 


http: ffwww. umaxpl. „com 


w Police; 


dobrze radzi sobie z większościq XviD-ów I DivX: 
| ów * bardzo dobry obraz * świetny dźwięk * czy- | 
| ta wszystkie napisy PL * 2 lota gwarancji 


mały, nieczytelny wyświetlacz * pilot trzebo do- 
kładnie wycelować w odtwarzacz * słaba korekcja 


błędów parysowanych płyt * nie zawsze widzi 
wszystkie katalogi na płycie REZZ 
i EB” cóńa dysirybułóra 
( Dane techniczne ) 249,00 
* system TV: NTSC, PAL 


* nośniki; DVD, DVD-R, DVD-RW, DVD+R, DVD+RW, CD, CD-R, 
CD-RW, Video CD 

« formaty: Kodak Picture CD, JPEG, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-Ą, 
WMA, HDCD, DVO, XviD, Divx, MP3, VCD, SYCO, Audlo-CO 

. napisy: TXT, SUB, ŚRT 


* gwarancja na 24 mlesiqce 


Wizualnie, a takze pod 

O ZNELEUNELCEAK WOJ 
nania model Yamady 
prezentuje się znacznie 
lepiej niz np. Bellwood ; 


chodzi o dźwięk, wiązało się 
często z problemami innego 
rodzaju. Bywało, że Yamada 
np. nie widziała niektórych 
folderów. 


mg A = 
= a= ef 
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DVD-6500X, mimo pewnych niedociąg- 
nięć, nie zawiódł moich oczekiwań. Urzą- 


przypadków bardzo dobrze. 
Na uwagę zasługuje rewelacyjny 
obraz i dźwięk (jak na model z tej 
półki). A wspomniane wcześniej wady... 
są do przełknięcia. © 


Impact Vibration 
nie posiada też 
tak podstawowej 
rzeczy jak 
instrukcja 
w języku polskim. 


p 


' Impact Vibration Wheel. 


http://www.saitek.pl/ 
1 Poisku iw 
http://www.suitek.pl/ 


tryb 
w Polsce: 


solidna konstrukcja * wyraźny, dobry efekt vibra: 
| tion feedback * możliwość podlączenie do PC 

i konsoli * stosunkowo dobra cena * w pełni pro- 
qramawalne przyciski 


efekt stroboskopu w „klaksonie” kierownicy « wy: 
| rażne samocentrowanie * śliskie tworzywo części 
| obręczy kierownicy * niepraktyczne przyssawki 

| mocujące kierownicą 
= == SW” «ena dystrybułora 
| Dane techniczne ) 199,00 


« pedały: analogowe — gaz, hamulec 
* programowane przyciski: 4 + D-pad + hat 
* vibration feedback 

* podlączenie: USB 

+ platformy: PC, PSX, PS2, Xbox 


TUULAUEA LU 
bardzo pozytywnie 
dzięki myszy tego pro- 
ducenta, ktorej uży- 
wam:od kilku lat. Nie- 

| stety nowa kierownica / 
LODA 


aimóiyzcy. 


GAY 


Kiedy niebo spada na głowę 


Po wielu latach przerwy Asteriks powraca. To już 
ósmy zeszyt najsłynniejszego francuskiego ko- 
miksu, do którego scenariusz i rysunki wykonał 
już 78-letni (!) Albert Uderzo (zmarły w 1977 ro- 
ku współtwórca serii, Rene Goscinny, napisał 
scenariusze do pierwszych 24 części. Moim zda- 
niem nieporównywalnie lepszych). [ym razem 
dzielni Galowie nie wybierają się 
w żadną podróż — to ich wioska zo- 
staje nawiedzona przez... kosmitów! 
Mizerna w porównaniu do dzieł Goscinnego 
fabuła jest tu pretekstem do złożenia hołdu Wal- 
towi Disneyowi. 


Choć złote czasy Asteriksa minęły, to i w „Kie- 
dy niebo spada na głowę” znaleźć można za- 
bawne aluzje do współczesności i wiele cha- 
rakterystycznych dla serii dowcipów słownych. 
Pod względem graficznym również jest dobrze, 
choć niektóre elementy (sam zobaczysz, jakie...) 
zajmują niepotrzebnie zbyt wiele miejsca. Pe- 
mimo wszystkich wad: kazdy prze- 
czytać powinien, a miłośnik Asterik- 
sa — musi! 


Tytuł: „Kiedy niebo spada 
na głowę” 
Autor: Albert Uderzo 


a (JASIA SAeoć 
WRAZ Ak Serla ks 


MINROOPĆ | 


| Wydawca: Egmont Polska 
Rok wydania: 2005 
Format: 220 x 295 mm 
Liczba stron: 48 
Edycja: oprawa twarda 


sm Cena wydawcy: 24,90 


H Kadi 
| FE izy ia 


Legendy naszych czasów 


Kolejne ważne wydarzenie na polskim rynku 
komiksowym, znów będące zasługą wydawni- 
ctwa Klub Świata Komiksu. Tym razem jego na- 
kładem (limitowanym - wydrukowano tylko 
1000 egzemplarzy) ukazał się album „Legendy 
naszych czasów” scenarzysty Pierre'a Christina 
i rysownika Enki Bilala, zbierający trzy nowele: 
„Rejs zapomnianych”, „Statek z kamienia” 
i „Miasto, którego nie było. 


Cała seria „Legendy naszych czasów” uznawa- 
na jest za jedno z klasycznych dzieł eu- 
ropejskiego komiksu. Swojq pozycję cykl 
ten zawdzięcza połączeniu błyskotliwego ko- 
mentarza dotyczącego aktualnych spraw spo- 
łecznych z niepokojącymi wydarzeniami para- 
normalnymi. Te niesamowite opowieści oby- 
czajowe oprawione są charakterystycznymi 
rysunkami Bilala, którego talentu reklamować 
nie trzeba. A więc - klasyka. Szkoda, że za tak 
wysoką cenę... 


Tytuł: „Legendy naszych 


czasów” 
——-—---  hutotzy: Pierre Christin, 
| pr ya Cad Enki Bilal 
I wt Serla;: Mistrzowie Komiksu 


Wydawca: Klub Świata 
Komiksu 

Rok wydania: 2005 
Liczba stron: 176 
Edycja: oprawa twarda 
Cena wydawcy: 99,00 


www.cliek.pl 11/4 44 11 


Rok naszej wojny 


Świat Czterech Krain zamieszkują Lu- 
dzie, Awianie i Rhydanie — odmienne 
rasy, które skonsolidowała koniecz- 
ność walki ze wspólnym wrogiem — In- 
sektami. Powieść Śwainston grzmi bitwami, 
zgiełkiem starć i pojedynków, opisanych bar- 
wnie, mocna i krwiście. Bohater, mieszaniec 
Awianina z Rhydanką, jako jedyny z Nieśmier- 
telnych potrafi latać. Świat Czterech Krain nie 
jest po prostu czarno-biały, powieść Swainston 
zaś stereotypowa i powtarzalna. Można o niej 
napisać wszystko, tylko nie to, że jest nudna 
i mdła. Polecam. 


* Tytuł: Rok naszej wojny 
| Autor: Steph Swainston 
: Rok wydania: : 2005 

ł Format: 125 x 195 mm 

Liczba stron: 207 
0 Edycja: oprawa miękka | zg | 
i Cena wydawcy: 35,90 a > 


Patrzący z ciemności 


W „Patrzącym w ciemności” zapre- 
zentowany jest świat, w którym to my, 
nasz gatunek, jest Obcym. [o ludzie ob- 
serwują na innej planecie powstałą tam cywili- 
zację i to oni sq najwyżej rozwiniętym gatunkiem 
w galaktyce. Czy niezależnie obserwatorzy 
z Korpusu Zwiadowców poradzą sobie jednak, 


gdy zawiedzie technika i będą musieli wtopić 
się w psuedośredniowieczne realia jako uczest- 


nicy, a nie badacze? 
([IRRIA GALINA 


Tytuł: Patrzący z ciemności 
„Autor: Maria Galina 
Wydawca: Solaris. 

Rok wydania: 2005 ( 

Format: 125x 195mm 

Liczba stron: 388 
Edycja: oprawa miękka PRESS 

| Cena wydawcy: 32 00 p a 


Żywe Srebro III 


Danie! Waterhouse poszukuje wiedzy w świe- 
cie, w którym myśli człowieka krążą między 
wiecznością i ekstazą religijną a zbytkiem i de- 
koracyjnością. Przemierza nie tylko przestrzeń, 
ale i epokę. Barok nie jest czasem eksplozji 
myśli, ale to właśnie w nim się ona budzi. „Ży- 
we Srebro” jest głębokie, różnored- 
ne, ale i trudne w odbiorze, czasami 
zbyt zagmatwane. Nie jest to po- 
wieść dla każdego. 


sA Liczka stron: 352 cą Ę z 
UR ne nazi Są ja: - ś 
- i Fiżskoneśii miękka 


rp. (di[a ZA www.click.pl 


dzenie. Tym razem nie jest to DVD, ale mysz 


optyczna Diablo z szorstkiego, dobrze do- 


branego tworzywa. Czarny plastik na 
grzbiecie gryzonia ozdobiono pen- 
tagramem. Efekt poprawio- 
no jeszcze czerwonym 
podświetleniem my- 
szy i rolki. 


Po podłączeniu 
okazuje się jednak, że czarne two- 
rzywo jest w rzeczywistości prze- 
zroczyste, dzięki czemu możemy 
przyjrzeć się wnętrznościom my- 
szy. Podświetlenie jest bardzo intensywne, 
ale na szczęście przygasa, kiedy gryzon jest 
w stanie spoczynku. 


NS" zaletą nowego Razera 
jest wbudowana 32 KB pamięć, 
dzięki której mysz może przechowywać 
ustawienia preferowane przez użytkow- 
nika. Oznacza to też, że możesz podłączyć 
mysz do dowolnego komputera bez ko- 
nieczności instalowania sterowników. 


Copperhead ma rozdzielczość 
2000 dpi, maksymalna czę- 
stotliwość działania 
urządzenia 


to 1000 Hz atransmisja danych 
odbywa się z prędkością 16 bi- 
tów. Rewelacyjny czas reakcji sensora 


(1 milisekunda) jest najwyższą wartoś- 
cią, jaką do tej pory udało się osiągnąć 


Razer Gopperhead 


Manta Diablo Mouse MM731 


| Ww nowości sprzętowych Manty 
znalazło się kolejne diabelskie urzą- 


Diablo charakteryzuje się rozdzielczością 
800 dpi, natomiast średnia częstotliwość 
- zgodnie z wynikiem programu Mouse 


Diabelska 
czerwień 
i błyszczące srebro 
- działanie na efekt? 


"Rate - wynosi około 120 Hz, co jest sa- 


tysfakcjonującą wartością w większości 
wypadków, ale nie dla bardzo szybkich 
gier (liderzy, np. Logitech G5, osiągają 
średnio 500 Hz). 


Podczas testów nie zauważyłem 
efektu akceleracji wstecznej. Ge- 
neralnie próby techniczne zakoń- 


w myszach, choć właściwie jest to już tyl- 
ko zabieg marketingowy, bo podczas nor- 
malnego użytkowania trudno wyczuć róż- 
nicę. 


Niestety Copperhead ma też wady. Mysz 
jest przewidziana dla użytkowników prawo 
i leworęcznych, po- 


Precyzyjny i groźny 
z wyglądu Copperhead 
jest niestety odrobinę 

niedopracowany. 


siada aż siedem programowalnych kla- 
wiszy, ale ich ustawienie nie jest wygodne. 
Boczne klawisze sq przesunięte za daleko 
do tyłu, co czyni ich obsługę bardzo niewy- 
godną i nienaturalnq. Mam też wrażenie, 
że myszka jest za wysoka i za długa, dłoń 
nie układa się na niej wygodnie (chociaż 
może to być uzależnione od wielkości ręki). 


Producent: 


| Manta Diablo Mouse ULLA 


httpe/ /www.manta.com.pl/ 


Dystrybutor 
w Polsce: 


httpe/ /www.manta.com.pl,/ 


gwarancja na 24 miesiące * rywotność przycisków | 
ponad milion kliknięć * diabelskie motywy * comba 
USB lub PS/2 * dla prowo- i leworęcznych 


krótki kabelek * przeciętne parametry 


| DGGETFENFNE zg cer - ) cena dystrybutora 
| -L: 39,90 zł 

| * typ myszke optyczna 

* przyłączenie przez USB lub P5/2 

» liczba przycisków: 2 + rolka 

* rozdzielczość: 800 dpi 

« średnia częstotiwość działania: 125 Hz 

+ ralka świecqca na czerwona 


« kabel długości 140 cm 


Przeciętny produkt ze 
średniej polki. Bez re- 
welacji, chociaz dla 
zwolennikow „diobel- 
skich klimatow” bez- 
cenny. 


czyły się jednak nieciekawie. Rol- 
ka Diablo zepsuła się po kilku go- 
dzinach pracy. Oczywiście produkt 
obejmuje gwarancja (na 24 miesiące), jed- 
nak byłem niemile zaskoczony tą usterką. 
Szkoda również, że Diablo ma krótki, 
140-centymetrowy kabel, który zmusił mnie 
do przestawienia komputera. 


Diablo nie jest produktem najwyższej pró- 
by, jeśli jednak niska cena i oryginalny de- 
sign są kryteriami, którymi kierujesz się 
przy wyborze kontrolera, warto o Diablo 
Mouse pomyśleć. [4 


| wbudowana pamięc * funteja zmiany czułości 
| w locie On-The-Fly Sensitivity * wysoka jakość 
wykończęnia * długi kabelek 


niewygodne w obsłudze klawisze boczne 


* typ myszki optyczna 
| * przyłączenie przez USB 
* 5 przycisków + rolka 
* czas reakcji I ms 
* rozdzielczość: 2000 dpi 
| * częstotiwość dmałonia: 1000 Hz 
|" 32 KB wbudowanej pomięci podręcznej Razer Synapse 
| * bezdrwięczne, teflonowe ślizgocze Ultrasliek 
* transmisja damych - 16 kit 
* rozmiar: 12,80 cm x 6,35 em x 3,91 em 
j + pozłocany styk US8 dla poprawy przesyłu danych do komputera | 
« kobe długości 213 cm 


cena dystrybutora 
279,00 


Dobre porametry tech- 
niczne. Zle umiejsco- 
wione przyciski bocz- 
ne. Dziwny bład w tak 
zaawansowanym mo- 
delu. 


Razer jest tez bardzo lekki, co nie- 
którzy na pewno docenią, charak- 
teryzuje się wysoką kulturą pracy 


Na grzbiecie myszy umieszczone jest rów- 
nież podświetlone logo Razera, które upor- 
czywie zapala się i gaśnie. To efektowne, 
ale na dłuższą metę irytujące zjawisko. 


Copperhead maksymalnie dopracowano 
pod względem technicznym, ale niestety 
za mało przemyślano jego ergonomię. € 


© Audio to firma bardzo porządna, niewy- 
h puszczająca raczej odtwarzaczy słabych 
lub niedotestowanych. Nie inaczej jestw przy- 
padku dwóch prezentowanych modeli. 


G2 i G3 charakteryzują się podob- 
nymi parametrami: dobrą jakością 


z dzwięku (lepsze wrażenie na 
= $ Cz 


iudio G2 


[=] 
EEsż 


5 
JE 


Pamńyjw= Mig; 


GNNOS 40707 


© River oferuje całą gamę produktów na 
ń każdą okazję, niedługo pewnie ofe- 
rować będzie odtwarzacze w wer- 

sji wieczorowej, da partyjki 

golfa... Ale żarty na bok. 
Player mp3 o nazwie 
T10 jest przezna- 
czony dla ludzi 
aktywnych, nie- 
lubiących rozsta- 
wać się z muzyką 
podczas uprawia- 


Po rozpakowaniu nietypowe- 
go trójkątnego pudełka nieco 
się zdziwiłem - o ile odtwa- 
rzacz prezentuje się nie- 
źle, to już dałączone siu- 
chawki nie sprawiają wra- 
żenia zbyt solidnych. Jest 
to szczególnie dziwne w przypadku 
iRivera, gdyż dodaje on zawsze re- 
nomowany sprzęt firmy Sennheiser. 
Jednak wrażenie było mylące, gdyż już 
sam dźwięk nie pozostawiał wiele do ży- 
czenia. Nietypowe jest również zasila- 
nie T10, które odbywa się nie przez 
wbudowany akumulator, a jedną bate- 
rię AA (czyli paluszek), na której teore- 
tycznie odtwarzacz powinien grać ponad 
50 godzin! 


LENY POROWNAJ 


mnie sprawił G2, w G3 słychać było wyraź- 
ne zniekształcenia, choć to może być tylko 
wada testowanego egzemplarza), sensow- 
nie nagrywajqcym dyktafonem i bardzo 
długim czasem działania na jednym palusz- 
ku (do 50 godzin!!!). Największą róż- 
nicą między nimi jest brak radia 


iAudio G3 


Z dodatkowych opcji w T10 znależć 
można jedynie niezbyt dobry dyk- 
tafon (łapie trzaski, a dźwięk nie 
jest nagrywany zbyt wyraźnie], 
brakuje niestety radia. Naj- 
ciekawsze jest jednak to, 
że player z powo- 
dzeniem prze- 
trwał przepro- 
wadzony w re- 
dakcji crash 
test - porzucali- 


Rzucanie sprzętu 
po ścianach 
redakcji nie 

zrobiło na nim 
dk większego 


J wrażenia. 


| iAudio G2/G3 


Producent: 


| http://www.iaudio.com/ 


| jokość dźwięku i nagrywania * bardzo długie 
| działanie 


: == Gż - 699,00 cez w sieci? 
( DaRETEEWEZNucęrrzwz, WRERÓDA 
kę Pete OJEJ ” 63 - 649.00  gmawogde | 
Ś swoi p _63-539,20 , 


* czas pracy: do 50 (G3) lub 40 (G2) godzin 
« wyświetlacz monachromatyczny. 128 x 64 p. 
< waga: 36 g (bez baterii] 
« transter przez USB 2.0 
* kolor: biały (G3) lub granatowy (G2) 
* radio (tylko G3)] 
* allikonowy futarał (tylko G3) 
* kabel łączący (tylko G3) 


Dobra jakosc, spore możliwości. Jesli nie zalezy 
ci na radiu, wybierz lepiej model G2 - tunszy 


i momentami lepszy 


w modelu G2. Reszta to już tylko kos- 
metyka. G2 jest ciemnogranatowy, G3 - bia- 
ły (również kolory słuchawek sq w tych mo: 
delach inne). Droższa wersja jest też do- 
datkowo wyposażona w silikonowe etui, 
obrożę i kabelek do przesyłania dźwięku 
- czyli gadżety miłe, ale nie niezbędne. 


Obsługa w obu odtwarzaczach wygląda 
mniej więcej tak samo, jest zresztą bardzo 
intuicyjna. Polecam, pomimo nie najniższej 
w sumie ceny. |1 


odporny na ZUA: + dobra jakość dźwięku * 
długi czas działania 

brak radia * słdby dyktafon * konieczne sterowni: 
j * wysoka cena 


a NE | i e zm Wz [ao =] Ni ekET" 
. odtworzenie formaty: MP3, W 
(B do 320 kbps), OGG Vorbis (do 010), ASF = 
* kolorowy wyświetlacz LCD 
« nagrywanie od rozu do MP3 
« zasilanie: | AA (da 53 godzin) 
« kabel line-in w zestowie 
* dwie 
ary: 85,8 mm x 40,8 mm « 29,4 mm 
wege: gą (bez baterii] 


Dla uprawiajacych 
sporty ekstremalne 
| raczej, ze względu 


na wygórowaną cenę 

tylko dlo nich. Resz- 
cie pancernoścć na nic 
ALA LP 


śmy iRivera trochę po ścianach, co nie 
zrobiło na nim większego wrażenia. 
Duży plus. 


Jedyną naprawdę irytującą wadą jest dla 
mnie to, że T10, co dla produktów iRive- 
ra typowe, nie działa jako dysk. Nie dość 
jednak, że trzeba instalować doń sterow- 
niki, to jeszcze nie mogłem przegrać 
jakichkolwiek danych bez... Win- 
dows Media Playera 10. Bordzo nie 
lubię tego programu, ale niestety byłem 
zmuszony do jego instalacji. Ale poza tą 
wadą - T10 to niezły, atrakcyjnie wyglą- 
dający gadżet dla aktywnych. [4 


Wygnaniec 


Karaibska krucjata: 
Płonący Union Jack 


William O'Connor był początkowo oficerem na 
okręcie Jej Królewskiej Mości, dowodzonym 
przez stetryczałego wielbiciela grogu, kapitana 
Christophera Hawke'a. Tocząc bezsensowne 
walki o zapomniane przez Boga wysepki archi- 
pelagu jamajskiego, marzył o wielkich bitwach 
i błyskotliwych zwycięstwach nad Francuzami. 
Te marzenia miały się spełnić, ale w nieco inny 
sposób, niż O Connor sobie wyobrażał... 


Marcin Mortka pisze mocno, zabaw- 
nie, ze swadą i rozmachem. „Koraibska 
Krucjata” to powieść z gatunku płaszcza i szpa- 
dy, ale taka klasyfikacja nie jest pełna. Znaj- 
dziesz tutaj również najprawdziwszego diabła 
morskiego, duchy piratów i inne dziwy, o których 
nie śniło się filozofom. Co ciekawe, powieść 
awanturniczo-przygodowa, jaką bez wątpienia 
jest „Karaibska krucjata”, wchłonęła 
wątki fantastyczne naturalnie i bez 
sztuczności. Ten zgrabnie skonstruo- 
wey świat bawi, śmieszy, a niekiedy 
nawet straszy. Gorąco polecam! Pira- 
cka flaga na maszt! 


„Wygnaniec” to debiutancka powieść autora opo- 
wiadań z „Nowej Fantastyki”, „Science Fiction" 
oraz znawcy, twórcy i mistrza gier fabularnych, 
Krzysztofa Piskorskiego. 


Sprawdzony warsztat i doświadczenia w kreo- 
waniu spójnych, fantastycznych światów zaowo- 
cowały powieścią dopracowaną technicznie 
i językowo. Główny bohater, członek 
Świętych Jeźdźców Kashima Al' 
Shannagga, żyje w rzeczywistości, 
która przypomina świat Islamu. Jednak 
Ocalona Kraina i jej religia sq tylko do niego 
podobne, ale na tyle, że Piskorski mógł podjąć 
temat fanatyzmu religijnego. „Wygnaniec”, mi- 
mo że z gatunku fantasy, nie jest przeładowany 
magią, dużo w nim za to walki, gniewu i intryg. 
To powieść obiecująca, intrygująca, 
po której na pewno będziesz czekać 
na kolejny tom trylagii. 


| psa Wygnaciec? A 
| Autor: Krzysztof Piskorski 
| Or Sa piasków 


KETYFTTOEPISKORIKI 


Sa, 


| Format: 125x 185 mm 
| Liczba stron: 320 


Ra aa ik miękka 


www.click.pl dj[a IK 4 '£ 


Powyżej 17 lat 


Mam pytanie, dużo jest czytelników po- 
wyżej 17 lat? Wiecie, „starsze osoby 
w wieku czternastu lat” [nawiązanie 
do listu z poprzedniego numeru — red.] 
— chyba jestem nieumartym, dajmy na 
to, nosferatem. (...) Czytałem Clicka już 
kiedy jego okładka była, eee, kiepskiej 
jakości, często przewijał się problem ce- 
ny. Zawsze była mowa o tłoczeniu płyt, 
stronach itp. Dlaczego cena tak gwał- 
townie spadła? 

Lucjan 


Za jakiś czas powinna się pojawić w Cli- 
cku ankieta, która da nam odpowiedź 
na to pierwsze pytanie. Na pewno jest 
przynajmniej czterech: naczelny, jego 
dwaj zastępcy i korektor. Cena Clicka 
kształtuje się w oparciu o wiele czynni- 
ków, choćby koszt papieru, druku, płyt. 
Istotne są również przychody z reklam, 


BABCIU, OTO TWÓJ 
PREZENT URODZINOWY! 


Tymon Smektała (redaktor ponoć z naczelnych), tel. (0-71) 
341-20-83 wew. 220; Maciej Kue (świąteczny z-ca red. na- 
czelnegoj, tel. (0-71) 341-20-83 wew. 200; Andrzej Sitek 
(„seripus” z-co red. naczelnego), tel. (0-71) 341-20-83 wew. 
222, Adom Szumiliak (korektor-aligator). 


Reklamacje płyt CD i DVD: 
Jan Jankowski (0-7 1) 341-20-83 wew. 100. 


Dział graficzny: 
Jacek Sawicki (kierownik działu DTP), Janusz Oziom, 
Kuba Siepkowski, Katarzyna Majcher-Buszewsko. 


Teksty w numerze: Łukosz Bonczol, Krzysztof Gru- 
dzień, Krzysztof Kołosowski, Piotr Lewandowski, Artur 
Ukon, Marcin Traczyk, Michał Weber. 
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SG anim zaczniecie wyglądać 
za pierwszą gwiazdką i li- 


czyć dni do Nowego Roku, 
garść waszych zupełnie nieświq- 
tecznych listów. Wielkie dzięki za 
propozycje nazwy, którą mógłbym 
posługiwać się, pisząc o nagro- 
dzie za list. Szczególnie spodoba- 
ła mi się propozycja Sławka z War- 
szawy: ŚWIECZKA NA GRÓB - za 
którą serdecznie dziękuję w imie- 
niu wszystkich przyszłych nagro- 
dzonych. i 


Herr Odyn 


kurs złotego itd. Od jakiegoś czasu 


oszczędzamy też na śmietance do kawy 


i być może to ostatnie zaważyło właśnie 
na obniżce ceny Clicka. 


ECE 
Komputer w Clicku! 


(...) Otóż możecie dać w piśmie calut- 
kiego kompa. Taaa... normalnie to by 
nawet drogo wyszło. No ale zawsze jest 
świat mniej realny i można by tego kom- 
pa na płytkę władować. Nadal pewnie 
„dziwicie się jak to możliwe. A odpowiedź 
jest prosta... Dacie model w pdf czy na- 
wet w zwykłym jotpegu. Chyba każdy 
z Waswie jak wygląda komp więc wziąć 
w Pajńcie zrobić kilka kresek jakąś teks- 
turką i macie kompa jak się patrzy. Zo- 
staje pewien problem z czytaczami. Cza 
będzie na okładce walnąć napis, że da- 
jecie kompa a na końcu jakąś małą 
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Zarząd: 

Prezes wydawnictwa: Witold Wazniak. 
Członek zarządu: Jerzy Szulwic. 

Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Bański. 
Dyrektor finansowy: Andrzej Choynowski. 
Dyrektor ds. kolportażu: Maria Kordas. 


Adres do korespondecji: 
CLICK! 

ul. Sukiennice 6 

50-107 Wrocław 


Siedziba Wydawnictwa: 
ul. Motorowa 1 
04-035 Warszawa 


CHODŹ NA 
SPACEREKI 


_ Złoty E-mail 
Cli(st)ck Numeru 

| Golden Post 
Fioletowy Flamaster 
Złoty Odyn 

Złota Kalarepa 

Złoty ZĄB 

Złote Paluchy 


my obu zwycięzcom. 


gwiazdkę i u dołu, że to model do wy- 
druku aby się nie czepiali. Nie czepiajcie 
się o błędy bo pisałem to jedząc pizze 
i możliwe że ser także dodał coś od sie- 
bie. Narqa 

3Dziech 


Twój ser narobił ci wstydu, bo napisał 
- zdaje się - co mu podyktowałesś, a ro- 
bił sporo błędów. Szatański pomysł 
z tym komputerem. Myślę, że „gwiazd- 
ka u dołu”, by nas nie uratowała przed 
spaleniem na stosie usypanym z „Cli- 
cków z komputerem” przez wściekłych 
czytelników. 


00 
Zdjęcie części osób 


Proszę waso to abyście zamieścili w Cli- 
cku zdjęcie przynajmniej części osób, 
które piszą teksty do pisma. Zawsze kie- 


| MOŻE LEPIEJ BYŁOBY KUPIĆ 
| JEJ NOWE OKULARY! 


Dział 

Katarzyna Jabłońska (Dział Reklamy - Dyrektor Zarzą- 

dzający), Janusz Jędrzejczak (Dyrektorus Maximus), 

jenusz jedrzejczakObauer.pl, tel. (0-22) 516-35-50, Li- 

dia Ukleja, tel. (0-22) 516-35-02, Maciej Szwajkowski, 

tel. [0-22] 516-35-17. Faks (0-22) 516-35-60. 
Copyright: 


i | Wydawnictwo Bauer Sp. z o.o., Sp. K., 
ZAS ul. Motorowa 1, 04-035 Warszowa 


Druk 
Drukarnia Wydownictwa Bauer w Ciechanowie i R.R. 
Donnelley Europe Sp. z o.o. Kraków. 


Wydawnictwo Bauer ostrzega Sprzedowców, że sprzedaż 
numerów aktuażnych i archiwalnych pisrna po cenie inne! niż 
ustalono przez Wydawcę jest zabroniona i skutkuje odpowie- 


UERZYGI TFOPCZYGI miedkPE . 
 [krrarih iEm tny wybór 


, Click Nobel 


Przedłużam termin nadsyłania waszych propozycji o miesiąc. Aby jednak 
słowo ciałem się stało, przyznajemy nagrodę (grę komputerową) dla Pawła Z. 
z Kielc za jego propozycję: Click Box. Nagrodę pocieszenia, dwukolorowy 
długopis z logiem Clicka, dostaje KoTas za: Różowe Korytko. Gratuluje- 


Platynowa Klawiatura 


Długopis Master 
Letter Genius 
Różowe Korytko 
Click Box 

Torba Listonosza 


dy czytam coś o grach, to wyobrażam 
sobie Clickersa (tego co kiedyś był 
w krótkich historyjkach w Clicku) piszą- 
cego na kompie. 


Kertoip 


„Hm... pewne podobieństwo występuje, 

takie mianowicie, że Clickers był ro- 
dzaju męskiego. Napisz jeszcze, której 
części chcesz zdjęcie, Polecamy stopy, 
mamy wręcz modelowe. A tak na serio, 
to być może pojawi się krótki opis skła- 
du redakcji na stronce (plus fotki), ale 
na razie nie mogę tego obiecać. 


oce 
Troszki przeszkadza 


Hej fajnie że wszystko się w CLICK'u po- 
prawiło, np. strona internetowa, coraz 
lepsze gry itd. No i super że jest wersja 
DVD tylko jedno troszki przeszkadza 
papier jest dziwny i czasami ciężko prze- 
czytać text (żeby nie było, niedawno by- 
łem u okulisty i wszystko mam OK :)) 
Czy można to poprawić? Czy to zależy 
od redakcji czy drukarni? 


Jasiex 


Chodzi ci o to, że jest z włókien natural- 
nych, komórek o kształcie wydłużonym, 
głównie celulozowych? Być może grani- 
towe płyty z wykutymi w nich literami 
byłyby lepsze w czytaniu, ale miałbyś 
wówczas problem z transportem Clicka. 
Nie wiem dokładnie, o co ci chodzi, pre- 


cyzuj pytanie. - 


dzialnością sądową. Kopiowanie | rozpowszechnianie w je: 
kiejkolwiek formie materiałów zawartych w piśmie oraz na 
płycie CD bez pisemnej zgody wydawcy zabronione 

Za treść reklam redokcja nie odpowiada. Wszystkie nozwy 
handlowe i towarów występujące w pismie sq zastrzeżony” 
mi znakami towarowymi lub nazwami zastrzeżonymi odpa- 
wiednich firm i zostały użyte wyłącznie w celach informa- 
cyjnych. 

Wydawnictwo Bauer jest członkiem Ogólnopolskiego Stowa- 
rzyszenia Wydawcow oroz członkiem lzby Wydowców Prasy. 
Niezamówionych materiałów redakcjo nie zwraca. Zastrze- 
gamy sobie prawo do skrocania i redagowania tekstów. 
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